
 

 

D 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

D 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

gamification

 



gamification

 

 

p    P 

 المستخلص 
 لحددد    لم يعدددلا تمام دددكت ةكالممرددد  تالاهاددد    دددح  اك حدددح ةددد    دددر    ددد   ك ددد  

تلعصر تلحلايث ، عصر تاعلو كت د  اتمفجادكه تاعدر  ، اتالممرد  تعدمن ت  م تلدلات للند   
تلعلايلا  ن تلخلا كت تلعل  د  اتلبةويد  تلدش تحد   ج دت  وتفدت  ،صد مد ،اا دو  تالممرد  
يعدد في   تي  دد  ةلكلدد  تلندد   ا تعوتفددت تلعل  دد  اتلو لاتف دد  اتعوتفددت تععدد    اتي  ددد  

،ك دك تعدكعلا علدح  عكعد   وتفدت تللصدوه   ةعدب تعوتفدت لدلاث تلند     د   قلاهتتهفي
فلددا تلددوعح تلر اددح اتل لددك ، افلددا تلددوعح تمقمصددك ث ،ا دد  ةعددب تاحددلم ت تليجعدد   
    تمفنوت  اغيراك اك ج   قضك  اقت تلجرتغ ، اذلك عن طريد   دك تللا دد  دن  علو دكت 

  اتلر  ت تلبل     ،كد  ذلدك يعمدد ادلا كت ا عكةلكت لي   ككلرافي اتاوا لح اتلم   
ترةويدد  وددراهي  تي ددح ج ددت  وتفددت تلح،صدد   ةكشوددكل  وب تكمحددك  تاواددوة   ددي في   

 تلمجكمت تامعلا ة اتي    تمةملمكه اتمةلاتع للاي في.

تادم،لاتت تادبتت ا   تعم دلا علد   ةأنهدك ( gamificationعر  تملعدك  تلمحج ييد   ات
 تامعل ددد ،بهدددلا  تلمدددأةير   ادددلو   تلألعدددك ،تلألعدددك     فحدددن  غدددير اعيك دددر تلي دددكت 

 تشةلاتع  .لمي    قلاهتتهفي  للمعلفي،لح  في عل  تايكلع  اتحج يافي 

 دددن اصدددكزا ا  ددديتت تدددلاعفي اتيحددد  ع ل دددكت تلمحج ييددد  تلألعدددك  افظدددرت ادددك تحللدددد 
تللرت ة اتحجي هات  تالممر  اك   لا  تلن   عل  تمقركل عل  تالممرد  ااكهاد  تللدرت ة ةد  

قكز دد  علدد  تلألعددك  تلددش يجضددل ك تلصددنير اتللمرددير كددكم تحج ييدد  اتلميددكلم  ددن ادد ل ة ادد  
تالاهاددد    دددن اددد ل  عدددفي لددد لك    ددد  كرددديرة   تون ج دددك   تي  ددد  اتجع ددد   اه تالممردددكت 

  ك ة تلبة   تالممر  .

اقددددلا  ددددك  تلرحددددث   عددددلاة مددددكاه تلأال هم عددددرت  حددددلمل  تلرحددددث ا   دددد   هتاددددم ك 
اتاددددال  تلرحددددث الراوددددد ا ددددلاا ا، ا ددددك  ترددددوه تل ددددك  ل عددددرت تشطددددكه تليظددددرث للرحددددث 
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ااصكزصدددد ك اكدددد ت اتقددددت تالممرددددكت ( gamificationتملعددددك  تلمحج ييدددد   اعددددرت  ج ددددوت 
تالاها   ا ك م ك لع ل كت تلمجع   بمك يميكات  ت  منلركت تلعصدر    ةدر ذلدك   تي  د  
تمةملمددكه عيددلا تلندد  ، ا ددك  ترددوه تل كلددث ل عددرت تللاهتاددكت تلعددكةل  تلددش تاددمجك   ي ددك 
تلرحددددث،   ددددك ترددددوه تلرتةددددت ل،صددددا لعددددرت  رةدددد  تلرحددددث   فمددددكز  تلرحددددث اتلددددر  علدددد  

وه تلخك م  دك  ةمو د كت تلرحدث اتالب دكت تلدش  دن  دأنهك تلمعكؤمت اتلجرات، ا تر
 تيج   تلمصوه اتمامجك ة  يد.

 الكلمات المفتاحية: 
، تالممردددددددكت، تالممردددددددكت تالاهاددددددد  ، gamification، تلملع دددددددت، تملعدددددددك  تلمحج ييددددددد 
 تمةملمكه، تي    تمةملمكه.
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 مقدمه
تم تندددوه تلملميولو  دددك تلحلاي ددد  اتفجمدددكو تلألدددكو تاعلو كت ددد  اةدددوهة تمتصدددكمت  كم  ددد

   ففددكلت ا ي ددك  ددك يصددي وتلددر ت تلعلايددلا  ددن تلملي ددكت اتلأ اتت تلملميولو  دد   ي ددك  ددك ادد
فددوتو تلبل دددد تم تم  ردددلا  تللعددت اهغدددفي تفدددد  رددلا  قدددلالأ تم تفدددد ادد ل تلأعدددوتت تلأاددديرة ذتت 

 ك ة تون ج د ل حل   الات   ارى غير الا  تللعت    لا ذتتد.تمام كت ك يرت ةد اةإع

علدد  اتتعدت تون جددد ليدرى  فددد ا  gamification  ج دوت تلألعددك  تلمحج ييدد اقدلا تفمحددر 
   gamificationهم تنر دددد   ج ددددوت تلألعددددك  تلمحج ييددددد   تاكوددددد  ، ددددلاته تلأعددددوتت تللل لدددد  

تلعلايدددلا  دددن تلمجدددكمت ةكشودددكل  ول  يكقحدددم ك علددد  فندددكو اتادددت   تلأ ة دددكت تلأكك   ددد . 
 Hofacker et al., 2016; Moise andاتيوعددت تلددك تلمجددكمت لمحدد   تلمعددوي   

Cruceru, 2014 ،)ا عدفي تاساعدكت  Kim, 2013; Singh, 2012 ،)  تلرعكيد  تلصدح 
 King et al., 2013; McCallum, 2012   افظدفي تاعلو دكت ،)Thiebes, Lins, and 

Basten, 2014  اتلمعلدد في ، )Farzan & Brusilovsky, 2011; Kapp, 2012;  

Denny, 2013; Domínguez et al., 2013; Hakulinen, Auvinen, & Korhonen, 

2013; Bonde et al., 2014; Christy & Fox, 2014; de-Marcos, 

Domínguez,Saenz-de-Navarrete, & Pagés, 2014; Filsecker & Hickey, 

2014; Dicheva et al., 2015; Majuri, Koivisto, & Hamari, 2018)  اغيرادك  دن
 تلمجكمت .

ايعدددلا  دددكل تالممردددكت   دددلا  ادددفي تلمجدددكمت تاعلو كت ددد  تلدددش مةدددلا تم تملدددلات مادددم،لاتت 
 ك تمادددبتت ا   لرات ادددك اتون ددف كددد    اتت تلملميولو  دددك تلحلاي دد    ادددر   ويصدددكل  اددلاتل

 عل  ج ت تاعمويكت.
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 :مشكلة الدراسة
تلددوت تالممرددكت ةصددج  عك دد  ةونددكزف ا  اته ترةويدد  اتعل   دد     دد  امادد  ك تالممرددكت 

، اتلم ددن  حددلمل  تللاهتادد    عددديا   تالاهادد   او كفددك  يددك ةددلااهاك تلرتزددلا  دددك ت تللاهتادد 
اتلمجكعد   دت تلخدلا كت تلدش تلدلا  ك اعدلات  تللم ير  ن هات  تالممركت تالاها   عدن ادلا كتهك

تمام ددكت ةكلبة دد  تالممر دد  ،ا  ددلا  اددرك  ادد  تلعدديا  اددو عددلات  عددكيرتهك لملي ددكت ا  اتت 
ا عددددمحلاةكت تلملميولو  ددددك تلحلاي دددد  الدددد ت يعددددع  تلرحددددث تل مكالدددد  تلددددلالأ تصددددوه  لايددددلا 

   اه تالممردددكت لمجع ددديعم دددلا علددد    اتت تلملميولو  دددك تلحلاي ددد  ا ي دددك تلألعدددك  تلمحج ييددد  
  م ت تاعمج لاين  ي ك.تالاها   اتي    تمةملمكه للاى 

 :أهداف الدراسة
  يحدكال تلرحدث تلحدكب تلدلالأ تصدوه ع لدح ام يلممجد  ةكلر دلا  ا تلميظدير بمدك  لمددن

 لل لممركت  م تمرنى     ا ت تلمصوه.

   اودددت تصدددوه مدددلا  يع ددد  علددد  تادددم،لاتت  فحدددن  تلألعدددك  تلمحج ييددد    تجع دددد
 الا كت تالممر  تالاها   لمحل    الاتل ك.

  تلع ددد  علددد  تي  ددد  تمةملمدددكه عيدددلا طددد   تادددلاتهث  دددن اددد ل  اه لعدددكل ا دددسةر
 لل لممركت تالاها  .

 :أهمية الدراسة
 تيرت      تللاهتا  ل  ك يلح  

  تلبةدوي  اتالممر د  اغديرافي علد  تمام دكت ةكالممردكت تالاهاد   اتعظد في   ث تاعسال
  اهاك ةكلأ اتت اتلملي كت تلحلاي  .

  تلمير ددددد تل ةعددددب تلملميولو  ددددك تلحلاي دددد  ا ددددلاى و لمكف دددد  تون ج ددددك   تالممرددددكت ا رتكددددي
 تاعلو كت.
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 تهددددك تعدددلا مكالدددد  وددد ن مددددكامت تلي ددددوت ةكالممردددكت تالاهادددد    ددددن اددد ل تنددددوير   ات
 االا كتهك ةكمامعكف  ةملميولو  ك تلألعك  تلمحج يي .

   تدددددلاع في  فحدددددن  تالممردددددكت تالاهاددددد   ةوادددددكز  تلميولو  ددددد  تع ددددد  علددددد  تةدددددكهة ا كاددددد
 تاعمج لاين اتع   عل  تي      كهتت تمةملمكه اتمةلاتع للاي في.

   م دت تن ير تلصدوهة تلي ن د  تلعدلر     ك دير  دن تلأ  دكم عدن تالممردكت تالاهاد   لدلاى
 تاعمج لاين.

 :أسئلة الدراسة
 تلمكب تلعستل تلرز م    لمن ةلوهة  حلمل  تللاهتا  

( لمجع دد   اه gamificationمون ددف تلألعددك  تلمحج ييدد   ل ددك لكعل دد  تلمصددوه تالددبو  -
 تالممركت تالاها   اتي    تمةملمكه للاى ط بهك؟

 التالية:ويتفرع منه الأسئلة الفرعية 
( لمجع ددددد   اه gamificationتالدددددبو لمون دددددف تلألعدددددك  تلمحج ييددددد    تلمصدددددوه و دددددك اددددد -1

 تالممركت تالاها   اتي    تمةملمكه للاى ط بهك؟

(   تجع دد   اه gamification ددك لكعل دد  تلمصددوه تالددبو لمون ددف تلألعددك  تلمحج ييدد   -2
 تالممركت تالاها  ؟

(   تي  ددددد  gamification دددددك لكعل ددددد  تلمصدددددوه تالدددددبو لمون دددددف تلألعدددددك  تلمحج ييددددد   -3
 تمةملمكه للاى تلن  ؟

 :فروض الدراسة
تعدددع  تللاهتادددد   تلدددشعلددد  ودددو  تلمعدددكؤمت تلعدددكةل   لمدددن  ددد كغ  تلجدددرات ت ت ددد  

 مامركهاك 
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.  ا  قددد ( ةددد   ه دددكت طددد   05م يو دددلا لدددرو ذا  ملددد  و صدددكز    عيدددلا  عدددموى  (1
تلمحصد   تاعدر  ادك ة تلبة د  تلمج وع  تلمارير د  ا ه دكت طد   تلمج وعد  تلضدكةن    

 مجع    اه تالممر  تالاها  .تالممر   ل

.  ا  قددد ( ةددد   ه دددكت طددد   05م يو دددلا لدددرو ذا  ملددد  و صدددكز    عيدددلا  عدددموى  (2
مي  ددددد  تعكفدددددت تادددددرتر  ة  تلمج وعددددد  تلمارير ددددد  ا ه دددددكت طددددد   تلمج وعددددد  تلضدددددكةن  

 تمةملمكه للاى تلن  .

 أدوات الدراسة: 
  تلمحص لح اك ة تلبة   تالممر  .تمامركه 

 .)  تامركه تلمجلمير تمةملمكهث لموهتفم  تلصوهة 

  :حدود الدراسة
   تلحلاا  تاوووع    تقمصر تلرحث علد   دك ة تلبة د  تالممر د  اتلدش تدلاهث  تاد  تالممرد

 تالاها   اتهلا  تل تعريف تلن   ةكاوت  تالممر   االا كتهك.

  طددد    لاهاددم   دددك   لاهاددد  تلجددكهاو تمةملاتز ددد  ا لاهاددد  تلحددلاا  تلرحدددري   ع يدد   دددن
 تاعمي ةكلله تمةملاتز   تاحبك  بملايي  فصر.

     ت 2018/2019تلحلاا  تلي كف    طرلت تللاهتا    تلجص  تللاهتاح تل ك. 

  :منهج الدراسة
 تاددم،لا ت تللاهتادد  تاددي    ددرد تلماددريت لل ددكث تامنددير تاعددمل   تلألعددك  تلمحج ييدد 

Gamification .)عل  تامنير تلمكةت ااو  تلمحص   تاعرفى اتمةملمكه 
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  :مصطلحات الدراسة
 ( الالعاب التحفيزيةGamification) 

 & Zichermann);  (Werbach & Hunter ,2012,p 71)يعددر  كدد   ددن 

Cunningham , 2011,p84) ;(Deterding, et al , 2011 , p2)  اتعدر    عد ،
 م تللعددددددت تلمحج دددددديث اددددددو تاددددددم،لاتت تلمجلمددددددير تللددددددكزفي علدددددد  تللعددددددت ( ۲۱ ، ص۲۰۱۷ 

اذلدك بهدلا  و درت  اتحج دي  تلألعدك ،اعيك ر اتلي كت تص  في تلألعك    ا كقكت غدير 
 اتامع .لمحل    كد قلاه  ن تايكلع  اتاحكهك   تامعل  ،

اتعدددددر  و رتز دددددك ةأنهدددددك ع ل ددددد  تنر ددددد  لعيك دددددر تللعدددددت تا،ملجددددد  ةكادددددم،لاتت تنر ددددد  
 Kahoot   ككالمكلدددددأة افلدددددكت تشةدددددك    تي  ددددد  اتجع ددددد  تلبة ددددد  تالممر ددددد  عيدددددلا تلنددددد )

 اتحج يافي اتي    ع ل   تمةملمكه للاي في.

 الابتكار  

 لكيلدد   حددلم ت.   ددن تلجددر  علد  يعددرت اددك   دد ل  ا للمدكه  لايددلاة  لددول اوددت ادو
 (.2006،فيعرلا تلحل   يكم اكطر،

lL 
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 الإطار النظري للدراسة  
  :المكتبات المدرسية وتنمية الابتكارأولا: 

لا ييلمدددر تلدددلااه تا دددفي لل لممردددكت تالاهاددد      عدددفي تلع ل ددد  تلبةويددد  ل دددح تع ددد   دددم  
علدد  تعييددي  اددلات  تاددي   تالاهاددح ات عددير ممددوتا اتحددا ت تلندد   علدد  تلرحددث اتي  دد  

 دددلات لمدددس ث  رللدددك   ددد    دددن  رتلددد  تالاهاددد ، لأنهدددك ا    تعدددلا تالممرددد، ا تا دددكهتت تا،ملجددد 
المحلدد   اددلات  ترةويدد  اةلكل دد  ، اددلات  تاساعدد  تلمعل   دد  اتايددكا  تللاهتادد    ااددلا كت 

ل دلاال ك ،  نهك  ال  لممر  يلكةل ك تمفعكم     كتد كام   ،ات م كع   ا فحن   ميوع  
 ااو طج   نير ل معلفي  عنى تالممركت ل ت ل لت عل  ك  اه كرير   ترا خ  عيكاك ا اهاك.

كدددكم تاج دددوت تلعدددكزلا  دددول تالممردددكت تالاهاددد    نهدددك عردددكهة عدددن  عدددمو ع لللممدددت   ا 
قكع   ن تللكعكت تا ادوهة   تالاهاد  اقلد    دك يلمجدت تل  دك   دلا، اكدكم ييظدر   ارة  ا
 اتلض كع.تالممر  بم كة  تلحكهث لمج وع  تالممر   ن تلملف  ا تلجللا  لأ  

علدد   م  Jean Lewis دد  لددويم  أك ددلا( ت1995اقددلا فلدد  عرددلا تلح  ددلا ادد     
تالممردددد  تالاهادددد   تاكاددددكا اك ددددكا   ق ددددكث  ددددلاى لعكل دددد  تث فظددددكت تعل  ددددح م موتز ددددك علدددد  
  وعددد   دددن تارت دددت تاعدددكعلاة   تاملصدددك  تاعلو دددكت ا اهادددك   تحدددا ت تلم   ددد  علددد  

   تام،لاتت  وت اك اك ج   تلو ول تل تاعلو كت ل  ك.

 :المدرسيةأهداف المكتبات 
 تمعلا   الات  تالممر  تالاها   ا ي ك 

 ح  اتمطدددد ع، اوه ددددك افي   فددددوت اتلرحددددثتلندددد   اتحددددا ع في علدددد  تللددددرت ة   ددددث
تللاهتادد ،  ا  قكعددكت  مخملددف  ددن  عددكه  ا  ددكهتت بمددك يلاهاددوفد   تمصدد تللددرت ة تلددش

 .اتام ك كتهفي ك كتهفي  ثةكليحكت تالاهاح اكه  ك  ا  لا
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 تالاهادد   اتماددمجك ة  ددن ممويكتهددك  تالممردد تلندد   عددن ك ج دد  تاددم،لاتت  اته ددك  تعريددف
   تللاهتا   ك كت لخلا   

  تالممرد  تولير تلجرص للأاكب ا ال دك  تلأ دوه ل ادمجك ة  دن مخملدف و لمكفدكت اادلا كت
 اتلاع في  طجكلهفي به ا تمامجك ة.

 كد  تلملي دكت تامك د    تولير تاصك ه تانروع  اغير تانروع  اتلع د  علد  تمادمجك ة  دن
 لملاع في هاكل  ا الات  تالممر .

 :الابتكار

 ا اددلوةك تاددمعلفي علدد  يركددي نهاددكا  تعمددد تلددش تاعددملات   تلمي  دد   ةعددك    ددلا تمةملمددكه يعددلا
 احدكك   رملمدرة  لدول اويجدك  تاعدسال   تح   عل  تلن   ااك   تلألرت  لم لم   رملمرتا 
 (223 ص، 2018سمر قيلاث، ةوى  ع ،   تلحل ل  . تلح كة

 تلأع دكل تيج د    ل ادم،لاتت  مندوهة  لدول تللالأ عل  ايعر  تمةملمكه ةأفد تاللاهة
، 2018 ت ددلا م ت، تاعي دد  تاساعدد  ةأاددلات   مصددل   تز دد  ع ل دد  ااددو  عددم ر، ةحددلم 
 .(136 ص

  للمدكه وفمدك  ول بمدك يدس ث اتلمأ د  تلم، د  عل    تلللاهة ايعكعلا تلمجلمير تمةملمكهث
 اوةددرت  تلعلدد   ددلاته  تي  د  بهددلا  تامعددلا ة اتللددرت تت اتلميل دت تلرحددث ادد ل  ددن  لايدلاة

 لللاهتتددد  دديظفي ترك ددي ادد ل  ددن تشفعددكم يلمعددرد اتاددمعلات  اطكقدد  كجددك ة ل ددو تاعلو ددكت
 .(33 ص، 2014  صنج ، ل  في.  ا علو كتد ا كهةد اوهت تد تلعلل  

اعل  ذلك للفي تعلا ع ل   تي    تمةملمكه عيدلا تلند   افى عك د  تلمجم دت  دن تلأ دوه 
تلهك حدددد   ةدددد  علدددد  تلعلمددددم  ك ددددكا لكلعددددكلم كلددددد تل ددددوت يددددلااه الددددف تمةملمددددكه ايمنلددددت تل 
تارملمرام تل ين يع لوم عل  تحع   و ة تلح كة تلرحري  اتام،لاتت تلملميولو  دك   الا د  

 رتكي تاعلو كت يلدت علد  عكتل دك  اه ادكت   تيك د  اد ت تمةملمدكه تلمجم عكت، اتالممركت ا 
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اتي  مدددد ةكعمركهادددك  ساعددد   دددن  ساعدددكت تلمجم دددت تايدددوت بهدددك وعدددلات    ددد  تلندددلا اتأا لدددد 
 لل عملر .

 :Gamificationالألعاب التحفيزية ثانيا: 
ةحددلم   ميتيددلا  Gamificationتلألعددك  تلمحج ييدد  تميددوع  ددكمت تاددم،لاتت اتون ددف 

 Auvinen etلييك ة تاحكهك    تلمعل في   Gamificationمفي تام،لاتت   عكايك تاعك ر، ل

al. 2015 تاللا دد تلرعكيدد  تلصددح    عددن(، اتلروددك Stinson et al. 2013،)  افحددكت
 Liu etاتعدو ة اتلأ ت     حدلا تع دكاير   (،Hamari, 2017تاعدم،لات   تمقمصدك   

al. 2011; Massung et al. 2013  اتم  دددد   ك ددددر تلمجددددكمت  دددد وعاك لمنر دددد )
gamification    تلددمعلفي تشللمددبا  اتماددملات   اتلدددت   تلمحج ييدد  Kasurinen and 

Knutas, 2018). 

"تادددددم،لاتت عيك دددددر  كعلددددد   نهددددد Gamification لمدددددن تعريدددددف تلألعدددددك  تلمحج ييددددد  ا 
 ,.Deterding et alتص  في تللعر    اد كقكت ا غدرتت غدير  معللد  ةكلألعدك    ذتتهدك "  

2011, p. 9.) (Kadison, 2015)  اتحد      لد  مل دكت تلألعدك  ، علد  ادر   تا دكل م
 دددن اددد ل ا اتاعدددمويكت اتامصدددلاهين اتلحدددكهتت اتلمحدددلايكت اتا دددكت(.   تليلدددكتتلحصدددر ، 
قدلا تعدكعلا   لمكف لمدك تللعرد    تحج دي تاعدم،لا   ا  تانلوة ، "تامع "   تا كت     عيصر
 .(Thiebes, Lins, and Basten, 2014تاحكهك   ع ل   اتحا ت 

م تلددت ح ل دد ةلددوة،  تلمعلدد في للمددرة قك  دد   Gamificationتلألعددك  تلمحج ييدد   اتعددلا
ك ئ تللعدددت   ع ل ددد  تلمصددد  في   ددد  ارددد تلع ددد  علددد  ا دددن تا دددفي فك دددا ،تعدددلا تلميولو  دددك 

 ,Ibanez -تلمعل  ددح بهددلا  تماددمجك ة  ددن قددلاهتت تللعددت   تحعدد  فمددكز  تلندد     

Di-Serio, & Delgado-Kloos, 2014 )2015  ؛  ،Sandusky ). 
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، للدددلا  للدددت و دددلاى تلألدددرت و دددرت  علددد   كرددديرةلدددلاي ك قدددلاهة  ةحدددلم  عدددكت تلألعدددك  ا 
(  ل ددوم  عددم،لات    60 ك ددر  ددن    Fanvilleتشفبفددت اتعدد    ددرلم  تلألعددك  علدد  

(  ل ددوم اددكع   70ااددو  ددك يعددك ل     اددروع ك،(  ق لدد   70ج دت  اددك  تلعددكلم، بمموادد    
(  ل ددوم 12علدد  تشفبفددت لددلاي ك  ك ددر  ددن   World of Warcraftالعردد   تلأاددروع،  

 & Burke،  2011    ددن   دد  لعر ددك(  امهت  دد ريكا  14.99يددلالعوم     عددم،لات،

Hiltbrand  . )  ك دددددك  م  لعدددددك    دددددPUPG  اةلددددد  عدددددلا   2018اتلدددددش  دددددلاهت عدددددكت
(  ل دوم  عدم،لات اادو هقدفي كردير يدلاعو تل تمام دكت 200 عم،لا ح تللعرد   دول تلعدكلم  

 ةمأةير ا عر   تلألعك  عيلا ج وه تليكث.

 عك دك (21 ع در ( لكلنكلدت عيدلا ك يلمدوم    Prensky،  2006 ا عت  ك ذكر 
اددددملموم  ددددك يلددددر   ددددن  عددددلا  تلعددددكعكت تلددددش قضددددكاك   تللعددددت ددددرا لددددإم  موادددد   ددددن ع

  تلعدددك   دددك ةددد   لعدددك  علددد  تلحكادددت ت ب  ا تلج دددلايو،( ادددكع  10000( ول  5000 
تلأاددروع  ل ددكهتت اددكع     ةدد  ( ول  م  ك ددر  ددن  Perry،  2015 ك ددك   ددكه ةدديرث 

تلهددكتف تر ددول اتلدد ث ت ا ددو   دداك دد   تلعددكلم،  ج ددت  اددك  اددملموم  ددن   دد  تللعددت 
 تح   عل د ا ا تلألعك .

ا ددن   امه، ل ددوم  421.3، ةلنددت ق  دد  اددوو تلألعددك   ددوتب (2013   عددكت ا 
 Gamification ( 2019  ل دددددكه  امه علدددددول عدددددكت  5.502تاموقدددددت  م تي دددددو ول 

Market Worth nd) . قدلاها اد ت  دن  دأفد  م يعندح  ديكع  تملعدك   عدلال  دو اديوث
تمقمصدك ي   تليدوت ح  دن gamification ٪ ايردلاا  م تادم،لاتت تملعدك  تلمحج ييد  67.1

 & Dombrowski   ددر  ددرة  اا عددم ر   تلي ددو ةيددك ا علدد  تلييددك ة تاموقعدد    تلل  دد 

Lochner, 2016)). 
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  دوه عل  دك تعا ا تم صكز كت اتلأهقكت تلال  عل  قوة للمرة تلألعك  ا دلاى تقردكل 
اتمةملمددكه اتايكلعدد  ايسكددلا علدد  قددلاهتهك علدد  وةددكهة تللاتلع دد   اتلندد  ،ادد  تلحددرك  اك دد  ل

تللعرد  ادك يدلاعو تل تمادمجك ة  دن ذلدك اتون جدد    وطدكهاتمةلاتع اتلرحث عن  لول   
 للن  .تي     عكه  ا  كهتت فكلع  

وم  ك ،تلألعددداقرددد   م فج دددفي للمدددرة تملعدددك ، يجدددت  اما  م فج دددفي ادددكذت يلعدددت تليدددكث 
للمددرة ا ددوار تلألعددك  اددو تجكعدد  ا حددكهك  تل عددت. اغكلراددك  ددك يددمفي  دد   تل عردد  ول 

ل عدددت للددد  ةكاحدددكهك      م تعددد  اتقع دددفي، اتلألعدددك تللعدددت ك دددرا   دددن عدددكا في  ا 
 (Dombrowski & Lochner, 2016)تللعت ة  يصر   ي ات  كد  ن  م ت تلألعك . 

عدن طريد   لمكلدأتهفي  تاد  تللعرد  ل ادلا تل عدت تامعد   تل عرد اتعلا ع ل د  تحدا ت 
  تلبقددح ةدد   عددمويكت تللعردد   ددت تللا ددد   تحل دد   اسمدد   ا  ددكهتت  ا فلددكت  ددت تيددكلم 

 ة يد اة  مارين اك  يحد و عكاك ةكلمجم ت اتلمجكع   عد.

دددك ةدددكلمجم تاعل دددد   لدددإم تللدددوة تللاتلعددد  اهت  كددد  تلمادددكه  ادددح وعندددك  تل عدددت و عكاا
يمددأةر تل عرددوم ا  (.Blohm and Leimeister,2013تلددمحلمفي  ع ل دد  اتلحلمددفي تلدد ت  ا 

 تاددد      ددد للمدددن يجدددت  م تحدددلا  عيك دددر  ةجلمدددرة تللعرددد  اتحصددد   تليلدددكت  ا تلحدددكهتت،
تلمن يدد  تعددلا ا تللعردد   ددن   دد  تم مجددكين ةددكل عر  لجددبتت   ي دد   طددول  ددن  رةدد  تللعردد . 

ودددح  عيصدددرين  دددن  ادددفي عيك دددر تلحجدددكين علددد   حدددكهك  اتلأادددلات  تلوت تلرت عددد  تاعدددم رة
اتحددكلع علدد  تاددم رتهيم في. ك ددك  فددد  ددن تا ددفي تم تحمددوث تلألعددك  علدد    وعدد   تل عردد 

 ميوعدددد   ددددن تا ددددكت تاملاه دددد   ددددن تلعدددد ول  تل تلصددددعوة  ةحددددرت تم تلمددددوم قكةلدددد  للمحل دددد  
 ال عت تعا يي  اك يع   عل  تام رته تل عر .

 يظريدد  تلريددر تاصدديرل gamificationيظددرث ارددلا  تلألعددك  تلمحج ييدد  تشطددكه تل اير ددت

(SDT) Self-Determination Theory ،طوهاددددك  اتلددددشDeci and Ryan عددددكت 
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(، اكددد لك تعم دددلا علددد  فظريددد  تلمصددد  في تلأك دددر  ددد وعاك اادددو تلمصددد  في تام حدددوه 2000 
تركدي  تلدش gamificationل دمفي تصد  في  .(Seaborn and Fels, 2015) تاعدم،لات دول 

علدددددد  تاعددددددم،لات، اتم  دددددد  تلأالويدددددد    تددددددولير  رةدددددد  لل عددددددم،لات اتلمصدددددد  في  ددددددت  رتعددددددكة 
 (.  Nicholson 2012ت م ك كت تاعم،لات اهغركتد  

 يعددنى (SDT)فظريدد  تلريددر تاصددير ( علدد   م تترددكع Auvinen et al. 2015 سكددلا تا 
تلمدددلاع في تلجعدددكل يدددلااه  دددول تادددم،لاتت لدددإم ادددر   تا دددكل  للمعردددير علددد تمردددت تلأطدددر تليظريددد  

 عيك دددددر تللعرددددد  لدددددلاعفي  ك ددددد  تاعدددددم،لا   تلجنريددددد  ول تلرحدددددث اتلمحدددددلاث،  ا تلميدددددكلم
 .اتمةملمكه

(  ردك ئ ة ةد  مةدلا تم ترتعد    تلأادم تلخك د  Ryan and Deci, 2000اتد كر  
 ةملموين تلألعك  اح 

 .لاث تلع ق    ث تلحك   للمجكع  اتلموت    ت ت ارين  
 . تللمجك ة  تلحك   ول  م تلموم لعكل  ا ملي    ة ا   ع ي 
 . تلمحلمفي تل ت   تلحك   للع نرة عل    كة تار 

   اصددددكزا تلألعددددك  تلمحج ييدددد   p ،2012  )Kapp . K 65اقددددلا  ددددلا    
 ة ة  فلكت  

 .قلاهتهك عل   يك ة تلمحج ي 

 . تيوع تاوته  لض كم تاحكهك 

  .تي      كهتت تلمجلمير تلعل ك 

تلع دد  علدد  تحددات تلألعددك  تلمحج ييدد  تل  م Soman& Huang( 2013ا  ددكه  
اتحددول  اه تاعلددفي  ددن  صددلاه لل عرلدد  ول  تامددلاهة ،اتيكاددت ج ددت  عددمويكت  تع ددكعح،
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ك ك  نهك تعدكعلا علد  تادم  كه تلوقدت، ك دك تع د  علد   يدك ة   تلمعلفي،    عر ا يظفي لع ل 
 .اتعكفت تلأ تزحتاعر  لهفي تاملاهة  ا يك ة  حكهكم في اتي    تلمحص    ادتت

علدد  تماددرتت   تلجصددول تللاهتادد  ،     تلندد اتلألعددك  تلمحج ييدد  تع دد  علدد  تحج ددي
اتحل د  تلند   لد اتتهفي  ا لمكلدأتهفي،عنح تاعل     اتت  لض  لمو  دد تلنلرد  ت كك ك  نه

ن  م تظ ر لهفي تلنرو تلش  لمن  م يصر   ع ك تلمعلد في ةحلم  كك   اوت ل  تلمعلفي، ا لم
 رةدد  اددع لاة، ك ددك  فددد قددلا اجددح تلحددلاا  تلجك ددل  ةدد  تلددمعلفي تلرسمددح اغددير تلرسمددح اتلدد ث 

 Lee،  2011   .ةلااها  لمن  م يل في تلن   للمعلفي ةع   اةحلم  اتادت  دلاى تلح دكة

& Hammer ) 

 طريلددد  ويجدددك  علددد  تلعلددد   عدددكعلاة   كددددى ةأ  ددد  تلمحج ييددد  ك دددك اتم  دددي تلألعدددك 
 تدددولر   دددث ةي مدددد تن دددير علددد  تللدددلاهة للايدددد يلمدددوم عيدددلا ك تلنجولددد  لدددبة  ةيدددك  ادددل في ةحدددلم 
 تلمجلمددير تي  دد  علدد  اددك يعددكعلا تلددمعلفي، علدد   لددلاهتتهفي  ددن اتعددي  للأطجددكل  تلعددك تلألعددك 
 ادتتدددددد  دددددن اتييدددددلا تادددددمعلفي، تام ك دددددكت تعييدددددي علددددد  اتع ددددد  تلصدددددف، غرلددددد    اتشةدددددلاتع
 ،   دك تعردلا تلعد   ادك   ةلد اة، تايكار .   تل ك تللرتهتت تتخكذ عل  اتعكعلاا اتحعي ك،
 (.314، ص2009تللااوقح، 

 ععدددددد  تلألعددددددك  تلمحج ييدددددد  ذا  عددددددنى مةددددددلا  د(  فدددددد2018  تلر  لددددددحاتدددددد كر تنريددددددلا 
  م لل ص في 

 ،لل عددددم،لاتيع دددلا تادددم،لاتت عيك ددددر تصددد  في تلألعددددك  لملمدددوم  ج ددددلاة اذتت  نددديى  .1
 .  للايد اتس ث ول تن ير ويجكبي

لممدد   لل عددم،لات  ةكليحددكت؛يلمددوم لددلاى تاعددم،لات  ك ددر  ددن فم ادد  هق  دد   رترندد     .2
 . ك يحلا  ةكلجع  ل ج في علو كت 

 .تار وةييظر ول ت م ك كت تاعم،لات  ا تلأالات    .3
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  دت  كلدد بجيللات هاتة  ة  عيك ر تللعدت اتعوتفدت تلهك د  لليحدكت لديرة  تاعدم،لات  .4
  ل  ةكليحكت ةأالاتلد تلخك  . 

اعلد     د  تادمن ل  تلمحج ييد اعل   ك تللات لدإم تللم دير يسكدلا علد   دعر   تلألعدك  
ادد ا تلحددعر   اتلح كادد  اتلحددنف ةحددلم  يعدد     وعددك ة تون ج ددك ترةويددك ع ددث  لمددن تم 
ك تع ددد  علددد  تي  ددد   عدددكه  ا  دددكهتت تلنددد   اك ددد   دددن اددد ل تاساعدددكت تايدددوت بهددد

 ت ل ج في اتي    تمةلاتع اتمةملمكه للاي في اعل  ه ا ك تالممركت ا رتكي تاعلو كت.

 :الدراسات السابقة

 :أولا: الدراسات السابقة في محور المكتبات المدرسية وتنمية الابتكار
تيوعدددت تللاهتادددكت تلدددش تيكالدددت تالممردددكت تالاهاددد   اللمدددن تلعلايدددلا  ي دددك ةددد  غكلر دددك 
تحددلا  عددن تلمحددلايكت تلددش توت   ددك ا ددلاى قلدد  ت لمكف كتهددك اوددعج ك ا ك كتهددك تل تلددلاعفي 

 تاك ث اتلجني اتجع    اهاك ااو  ك تينل   يد تللاهتا  تلحكل   ا ن ا ا تللاهتاكت  

 اه  ددددلايرث علدددد  معددددر  تلاددددلالت ول اتلددددش ( 2015غددددك ة عرددددلا تللن ددددف   هتادددد  
تاددددلاتهث تلخك دددد    مكلظدددد  تلعك دددد   ع ددددكم تلأه م   تجع دددد  تالممردددد  تالاهادددد     وددددو  

تلمددوم ، تم كاددكت تلبةويدد  تلحلاي دد ،  ددن ا  دد  فظددر  ددلايري ك، ا  يددك   لممركتهددك، ا عل   ددك
تل كفويدد    مكلظدد   م ددت تللاهتادد   ددن ككلدد   ددلايرث ا ددلايرتت تاددلاتهث تلخك دد  تلأاكادد   ا 

 دددن  تام كهادددك(   دددك ع يددد  تللاهتاددد ، للدددلا هم 544تلعك ددد   ع دددكم تلأه م اتلردددكل  عدددلا افي  
(  دن ٪ 15  تام دكه(  لاهاد  هم 197تالاتهث تلدش يو دلا ل  دك   يدك   لممردكت، اعدلا اك  

( 30(  دلايرتا ا دلايرة  ا 30اة لك تلموفت تلع ي   ن   ،ا ا تالاتهث، ةكلنريل  تلعحوتز  
 عل ددكت، ةكلنريلدد  تلعحددوتز  ،  ددن   عل دد ( ة ةدد  3 تامدديرك ددك قددلا   ، ا   يدد   لممردد   دد 

المحل دد   اددلات  تللاهتادد  قك ددت تلرك  دد  ، ع يدد  تللاهتادد  لم  دد  تام كهاددكتاددلاتهث تلددش هم 
(  دددددكمت ا ن دددددرت فمدددددكز  4( للدددددرة  لعددددد   ول  51، ات دددددم لت علددددد   تادددددمركف ة يدددددك  
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ث تلخك ددد     اهادددفي   تجع ددد  تالممرددد  تالاهاددد   وذ  دددك  تللاهتاددد   م تلدددلاير  دددلايرث تادددلاته 
تللاير  لايرث تالاتهث  ن ا    فظدرافي ت   فجعد في  رتلدت    دكل   د  تالممرد ،    د  
 ك ت تلدلاه كت  موادن     دكمت تلخدلا كت تش تهيد  اتاعل د ، اتلمجم دت ترلدح، ا دك  

مت    ددد  تالممرددد  اتاعل ددد ، اتلخدددلا كت تلدددلاير   يدددك  تالممرددد  تالاهاددد   اتاعل ددد     دددك
ا ن رت تليمكز  ا دو  لدراو  ،تش تهي   موانكا، اتللايرافي    كل تلمجم ت ترلح  ي،جب

  ا  دكت فظددر  لدرت  تلع يدد     اه  دلايرث تاددلاتهث   مكلظد  تلعك دد   ع ددكم تلأه م   
ةكام   تاركدي تلدون جح لصدك   تجع   تالممر  تالاها     وو  تم كاكت تلبةوي  تلحلاي  

 تللاكموهتا.تالايرين، اتاسا  تلعل ح لصك   ل    ك ة 

 لممرددكت تاددلاتهث تل كفويدد  ةوميدد  تلخرطددوت  ددن ( 2014تةمعددكت تليعدد في   هتادد   تتيكالدد
  ددددث تاوت ددددجكت اتاعددددكيير تلخك دددد  ةكمتحددددك  تلعددددربي لل لممرددددكت، ااددددح تحدددد   تلأاددددلات  

اتهدددلا  للمعدددر  علددد  اتقدددت تالممردددكت  ، ددديتت اتا يتف ددد  اتلعدددك لوماتاوقدددت اتاعدددك   اتلما 
تترعددت تلرك  دد  تاددي   تلوةددكزلح ، تالاهادد   ةكاددلاتهث تل كفويدد  ةوميدد  تلخرطددوت ا لكهفمددد ةكا ددكل

جدددت تلر كفدددكت تلأال ددد    قكز ددد  تارت عددد    تللاهتاددد     اتتا  لدددت  اتاعدددحح،اتلو دددجح 
 اتلييكهتت تا لاتف  . تو لت تللاهتا  ول علا   ن تليمكز  ا   ك  ك يلح 

   دددث  نهدددك تعدددمن  للددد    فحدددكت  ،٪ 90اتقدددت تالممردددكت تالاهاددد   ودددع جكا ةيعدددر  
ول  كفدددت عدددلات ا دددو   ث  تللاهتادددح،ام ع قددد  لل ا وعدددكت ةدددكاي    تع ع دددكت،
 تالممركت.ش تهة تلمعل في تل كفوث له ا  اه و رت  

   تالممردددكت تالاهاددد   ةكادددلاتهث تل كفويددد  ةوميددد  تلخرطدددوت تجملدددر لل عدددكيير تامعللددد  ةكاردددك
  ددث  نهددك   تلأغلددت لصددول ا ولددت ول  لممرددكت، اكدد لك تلما  دديتت ول  كفددت 
 فلددا تللممددت علدد  ا ددد تلخصددوص تللممددت تلحلاي دد  اتاعددك في اتاواددوعكت اتلأ  ددية

 تللاهتاح.تلرق    اتلحلكزت تلمعل    ، اعلات تخص ا  ص   لممر  و ن تعلاال 
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ول وةددددرت  تلددددلااه تلدددد ث تضددددنلت ةددددد تلددددش اددددلالت   (2013ا هتادددد   ددددرت  و يددددف  
تالممردددكت تالاهاددد   ا دددلاث  عددددكفلاتهك تادددي   تللاهتادددح، ا ددددلاث تحل ددد   ادددلات  تالممرددددكت 

اويجددك  تلحلددول لل حددلم ت تلددش تلددف  تالاهادد   ، ةكشوددكل  لمل دد في   وعكتهددك ااددلا كتهك ،
عكزلدددكا  ام تحل ددد   ادددلاتل ك اةك  دددك ، اذلدددك  دددن اددد ل تلمعدددر  علددد   اودددكع تالممردددكت 

ع يد   دن  علد تو لت تلرك  د   دن اد ل  هتادم ك اقلا تالاها   تللكز   بمام ت تللاهتا  .
ت اد ا تالاها  اتلن   ول تلعلايلا  دن تليمدكز  تلدش ادلا ت  ادلات  تللاهتاد  اقدلا  دك 

تلخندد  تللاهتادد   م تلدديت ام تحددات تلأاددمكذ  ا تلنكلددت علدد  تاددم،لاتت  تليمددكز  ك ددك يلددح  
م يو ددددلا  ةددددر لل لممردددد    تايددددكا  تللاهتادددد     ندددد  تلخندددد  ك ددددك  فددددد   تالممردددد  تالاهادددد   .

تالممردد . ك ددك تم تللاهتادد   تللكز دد  ةددكلرغفي  ددن  م تللاهتادد   ن ددرت  م تاددلاهث يحددعر ةأ  دد  
الممرددددد  قلا ددددد  ام  دددددلا  وم علددددد  لدددددبتت  مركعدددددلاة ايو دددددلا فلدددددا   ةعدددددب   وعدددددكت ت
  وعددكت تالممرد  م تضددت  تللممددت. كد لك لدإمةكادم يك   تلأاددرى،ا  تادوت   تاوودوعكت،

  تلحعدددركم  منلردددكت تالدددرهتت تللاهتاددد   ا  دددلمكل تادددوت  تلعددد ع   اتلرصدددري  تلأ دددر تلددد ث 
  تانلو    تلع ل   تلمعل    . يجع  تالممر  غير  ك ل  ام تلوت ةلااهاك

وةدددرت  تلدددلااه تلددد ث تضدددنلت ةدددد تالممردددكت  ( تل2010اادددلالت  هتاددد   دددنى وةدددرتا في  
 تالاهاددد  ،تالاهاددد   ا دددلاى  عدددكفلاتهك لل دددي   تللاهتادددح، ا دددلاى تحل ددد   ادددلات  تالممردددكت 

اويجدددك  تلحلدددول لل حدددلم ت تلدددش تلدددف عكزلدددكا  ام  اادددلا كتهك،ةكشودددكل  لمل ددد في   وعكتهدددك 
ك ددك ي دددلا  تلرحددث شةددرت  تلخدددلا كت تلددش تلدددوت بهددك تالممردددكت   اةك  دددك..تحل دد   اددلاتل ك 

تاددم،لا ت  تالاهادد  .تالاهادد   ول  كفددت ذلددك تددلاع في تايددكا  تلبةويدد  لأ يددك  تالممرددكت 
تللاهتاددد  تاعدددح   ا  اتت تلرك  ددد  تادددي   تلوةدددكزلح اتادددي   تلو دددجح تلمحل لدددح  دددن اددد ل 

، اقددلا هم اتماددمركف تلرحددث اجددت تلر كفددكت تاعددم،لا   اددح تا  ظدد  اتالكةلدد  تلح،صدد   
علد  تاعدمج لاين ا  يدك  تالممردكت تلد ين   لدوم تلع يد   تادمركف  كزد  اسعد   (150  تو يدت

يظدكت تلمعل  دح تا،مكهة لللاهتا  اككم  ن  افي تليمدكز  تلدش تو دلت ول  دك تللاهتاد  تعم دك  تل



 

p    P 

   عددفي تايددكا  تللاهتادد    تالممردد   تلعددعو ي  علدد  تللممددك  تالددره، اددك يللدد   ددن لكعل دد  
اتعم دددك  تالممردددكت علددد  تللممدددت ةحدددلم   اكادددح اتلملكهادددك ول تلدددلااهيكت اتادددوت  تلعددد ع   

م يو لا توت م ةد    وعدكت تالممرد     عظدفي تالممردكت تلدش الم دك تللاهتاد ، ،ا تلرصري  
الم تدرتع تاعدكيير تالممر د  ل  دك ، لمالا تللممدت الديرة    وودوع  دك، افدك هة    وودوع مادر

 .اا تارك ، اتلأةك ، تالمي كت

بمدددك  تالممرددد  ( ول تادددم،لاتت 2006اادددلالت  هتاددد  لكيلددد  ادددكطر،  يدددكم عردددلاتلحل في 
لند   ،   دث ت لمي  د  اتنويرادك تون ج ك  لمن  ميوع  ا فحن  غي   ترةوي  تولرا  ن ة ا 

  ركددي  فحددن  تددأةير عددن تالممردد ، اتللمحددف اركددي  لددبو تصددوه تاددم،لا ت تللاهتادد  ااوددت
 اركدددي  لدددبو ، اقدددلا ت تللاهتاددد  تصدددوه تلراوددد  طجددد  لدددلاى تمةملمدددكه تي  ددد  علددد  تالممرددد 

   ددددوعم  علدددد  تلرحددددث ع يدددد  ، ات ددددم لت تالممردددد   ركددددي شفحددددك  تلم،ندددد   تالممردددد ، اهم
 تلمجلمدير تامردكه طرد  اقلا ( طج 30    وع  ك  قوتت( وكةن  ا  وع   رير     وع  

 اهم تلمج ددوع  علدد ( ةعددلاى/ قرلددح  اتلألعددكل تلحركددكت ةكاددم،لاتت تلأطجددكل عيددلا تمةملمددكهث
  دددلاث علددد  تلمارير ددد  تلمج وعددد  علددد  تمةملمدددكه لمي  ددد  تالممرددد   ركدددي  فحدددن  ةرفدددك   تنر ددد 
 لددلاى تمةملمكهيدد  تللددلاهتت  عددموى تحعددن تردد  تليمددكز  تحل دد  ادد ل ا ددن افصددف،  دد رين
 ادك ، ل امردكه تلرعدلاث تلمنر د    تلضدكةن  تلمج وعد  تطجدكل عدن تلمارير د  تلمج وع  تطجكل
. تلرحددث ع يد   طجدكل لدلاى تمةملمدكه تي  د    تالممرد   ركدي ةرفدك    فحدن  ةدكو علد  يدلال
 تي دد  ع ددث اتنويراددك تالممردد   ركددي تفحددن  ةملددلالأ تمام ددكت  تلرحددث تو دد كت ةدد  ا ددن

 .تلراو  طج  للاى تمةملمكه

اددددك اددددر   ددددن عددددرت لللاهتاددددكت يمضدددد   م  ك راددددك  كددددلات علدددد  ا ددددو  قصددددوه   
ادددو  معلددد  ةكاردددك   ادددلا كت تالممردددكت تالاهاددد   ، تعدددلا ت تلأادددرك    ذلدددك ل ي دددك  دددك

اغدددددير ادددددو ادددددكص ةع ل دددددكت تلميايدددددلا ةكلمج وعدددددكت تالممر ددددد  تانروعددددد   اتمةدددددك  ا ي دددددك  دددددك
تلددددلات  اددددو  دددرتر   يضددددك ةلصدددوه  فحددددن  تالممردددكت تالاهادددد   ا نهدددك م تانروعددد ، ا ي ددددك  دددك
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ةحلم  ييكات تلهلا  تلعكت  ي ك ال م ايك  تيوع لض ا عن تلمون دف تع دلا للملميولو  دك 
  تيج دد  ادد ا تلأفحددن  اددك يسكددلا علدد  ا ددو   حددلمل  تمنلددت تلرحددث عددن  لددول ااوددت 

 تصوهتت لل،را   ي ك.

 :Gamificationالألعاب التحفيزية الدراسات السابقة في محور  ثانيا:
ع دد  ( تgamification تسكددلا تلعلايددلا  ددن تللاهتاددكت تلمارير دد   م تلألعددك  تلمحج ييدد  

تلددش تددس ث ول فمددكز  فجعدد  ، اتلددش ةددلااهاك تددس ث ول فمددكز  ا  تلحددوتث اتحج ياددكعلدد  تعييددي 
تدأةيرتت ويجكة د ، ادلوك   ( gamification اةحلم  عكت، تولر تلألعك  تلمحج ييد  ، الوك  

 (.Hamari, Koivisto, and Sarsa, 2014افجع   عل   لا اوت  اعم،لا   ك  

علدد  تلدددت   تلمعل   دد ،  ك دد   gamificationتلألعددك  تلمحج ييدد   رددلا   عيددلا تنر دد ا 
اذكدر  gamificationتلن   تا كت ةحلم   ارع  دن تلدك تلدش م تحمدوث علد   لموفدكت 

 Li, Grossman, andالعكل دد   تلندد    م نددرا  تللعردد  ككفددت  ك ددر  معدد  ا كذة دد  

Fitzmaurice, 2012.) 

لاهتاددددكت وم  م ةعددددب تل   عددددلاة  هتاددددكت، علدددد  تلددددرغفي  ددددن ا ددددو  فمددددكز  ويجكة دددد ا 
.  ددك وم  ددن تللاهتادد ةعددلا  اددكة ت قل لدد   تاجضددتتلندد   قددلا ا تلع دد   حددكهك  ذكددرت  م 

ة ي ددك  عدد  ةعددب تلندد   يحددعرام   تلأفحددن   تام  دديامات دد   تللعردد ،ت  ددت  لاتةدد  
 (.Nicholson, 2013 ةكال   ن  عوة  تللحكو ةكامصلاهين   تلألعك  

تلألعك  تلمحج ييد   دت تلر ادكت تملبتود    ا ن تللاهتاكت تلش  كالت تلرحث    ةر
( اقدددلا ت  هتاددد  Barata., Gama, Fonseca, & Gonçalves ,2013 هتاددد   

تلر اددددكت    دددد تاملمحددددكل    ددددول ك ج دددد  تحعدددد  تاددددمل ل   تلنكلددددت اوةلاتعددددد  ددددن ادددد ل 
قدددددلا وت  اهة تلاهير ددددد   رعدددددن    ة اددددد   ذلدددددك،تملبتوددددد   اتلألعدددددك  تلمحج ييددددد . المحل ددددد  

، يدمفي    د  تلند   Avatar Worldتعد    تلند  ،تي و  ت تصدي ف  2.5Dتلبتو   
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ا  ددكهت تليمددكز  ول  فددد ، مخصصدد ، ا لمددي في  يضاددك وفحددك  ممددوى مخصددا   ددلمكلةوتاددن  
ت ، وم  نهدددفي كدددكفو Avatar Worldعلددد  تلدددرغفي  دددن  م تلنددد   لم يلضدددوت اقمادددك طدددوي ا   

  مح ع  لأ ت    كت وةلاتع   تمنلت تاعرل  تالممعر    تللااهة تلملاهير  .

 ن در تلند    م ج دت  Cheong ، Filippou , & Cheong ( 2014ا   هتا   
عيك ددر تلألعددك   صددلت علدد   ه ددكت عكل دد ، اهغددفي  نهددفي لم يلموفددوت علدد  علددفي بمصددنل  

ادددددو تلأفظ ددددد   ويجكة دددددكا  لدددددلاي في تصدددددوهتا وم  فدددددد كدددددكم ( gamification تلألعدددددك  تلمحج ييددددد  
ك ةكاددددددم،لات  ك   تلددددددمعلفي، تلمعل   دددددد  تلددددددش تعددددددم،لات عيك ددددددر تللعددددددت، ا ن ددددددرات تام ك ادددددد

 اتجض ل في للمجكع  تم م كعح، اتاحكهك  اتلمن ي  تلرت ع ، ا يك ة تلمعلفي. 

 م لل لدرهتت تلدش يضدك  لهدك  Fabricatore & Lopez ( 2014 اا دلات  هتاد  
تدأةيرتا ويجكة دكا علد  تلند  ؛ للدلا   دكه عدلا  كردير  دي في  gamificationمحج يي  تلألعك  تل

ول تلحدددعوه ةكلمحدددلاث اتللاتلع دددد   دددن ادددد ل تلأفحدددن ،  دددت تحددددا ع في علددد  تماددددرتت   
  فحدددن  تعلدددفي وودددكل  ، اكدددكم  ك دددر  دددن فصدددج في قدددلا  لددد   عدددمويكت عكل ددد   دددن تلمحصددد  

 .ع  عكل    ن تللاتل اتل ث ككم  رترنك بمعمويكت

تلددش هةنددت ةدد  تلألعددك   Agogué., Levillain., & Hooge(2015افى  هتادد   
و لمكفددددكت  لعددددك  مددددلا ة، ااددددح   تة  تاملمحددددك تلمحج ييدددد  اع ل دددد  تمةددددلاتع ااددددعت تل 

تعكاف دد  هم تاددم،لات  ك  يدد  تلعددم ي كت لمعدد    ع ل ددكت تلددمعلفي  ددن ادد ل مككددكة تلوتقددت 
ةلاهتادددد   كلدددد  تاملمحددددكل    قددددك وتللل ددددكت ةدددد لك، ا العددددت تلأ اته لددددلاعفي ع ل دددد  تلمجلمددددير. 

ةكاددددم،لاتت لعردددد  لددددلاعفي تلمجلمددددير    ددددرك  لرفعدددد  .   قددددك وت ةمل دددد في فلددددكت تللددددوة ا ددددكمت 
تحعددددد  اددددد ا تللعرددددد  ل  دددددك يمعلددددد  ةإطدددددكه   ت  تلمجلمدددددير تللدددددكزفي علددددد  تلأ ة دددددكت تاو دددددو ة. 

ا عددفي ةدد  تاحددكهك  ا اوددحت تليمددكز   م تلألعددك  اددح   اتت لعكلدد  لددلاعفي ترددك ل تاعرلدد  
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اتلمعددكام  ددن ادد ل تددولير  يددكو وةددلاتعح، اللمي ددك قددلا م تددلاعفي ةحددلم  كددك  تعلددفي تلمجلمددير 
 تاعرل  تلخكه    تانلوة  للو ول ول  عمويكت عكل  .

قددلا ت  Freitas., Lacerda., Calado, Lima& Canedo (2017)افى  هتادد  
 تقددبتول حددكهيت تلمعل   دد . اقددلا ت  ي ا دد  لمحلايددلا    دد  تلألعددك  تلمحج ييدد  للندد   ل

 ددن ادد ل تاددم،لاتت  فحددن  مددلا ة ( gamification لمحلايددلا    دد  تلألعددك  تلمحج ييدد  
يمردددت تام دددكه تلأفحدددن  ةعدددب تاعلو دددكت  دددن تع  دددوه تاعدددم لا ،   ددد   ا اتمادددمر كفكت. 

، اتلو دددول ول تشفبفدددت اغيرادددك  دددن تلر كفدددكت تر دددول،تلجاددد  تلع ريددد ، اتادددم،لاتت تلهدددكتف 
، اتحلايددددلا تلددددلااتلت حاتمددددألف تاي ا دددد  تالب دددد   ددددن اددددت انددددوتت  اوددددت ادددد   اكادددد

تلأاكادددددد  ، اتحلايددددددلا تلأفحددددددن ، اوعددددددلات  تاددددددمر كم، اتلم،ندددددد   ع ددددددت تلر كفددددددكت، اتحل دددددد  
 يي  قدلا اتلنرت  ن ا ا تلع ل   او تحلايلا  ث تللااتلت تلأاكا   للألعك  تلمحج ،تلر كفكت

 تلموم تلأك ر لعكل         تفمركا تلن  .

ت ليظددكت و تهة  Carlson, Harris, & Harris (2017)قددلا ت  هتادد   تنر لاددك لريددلاا
  لصددددول تلد دددد  ( gamification  تلمحج ييدددد تلجصددددول تللاهتادددد   تللددددكزفي علدددد  تلألعددددك  

   ةلمعدددت تليلدددو  للنددد  تلمحج ييددد تعك ع ددد ، ايعددد   اددد ت تليظدددكت تللدددكزفي علددد  تلألعدددك  
ايحصددد  تلنددد   علددد  ع ددد ت  ،اوفجكق دددك كحدددلم   دددن   دددلمكل ع لددد  تلجصددد  تللاهتادددح

 علاف   لرعب تلعلوك كت تارغوة ، اتلش ككفدت تمادكا  تلعدلوك كت تلعك يد ، اكدكفوت قدك هين 
علدد  وفجددكو تلع دد ت تاعلاف دد  لأ دد ك    دد      دد   ا  لايددلا تددكهيخ تماددمحلكو ل  محددكم 

طكلددت ( 104 قددلا جعددت فمددكز  تللاهتادد  تاعددميلاة ول تماددمن ع  ددن عددلا  ا ،   تايدديل 
كددددكم ( gamification ا ن دددرت تليمددددكز   م فظدددكت و تهة تلجصددددول تللاهتادددد   تللدددكزفي علدددد   

 رترناددددك ةحدددددلم  ويجددددكبي ةمجكعددددد  تلجصددددول تللاهتاددددد   ا حددددكهك  تلنددددد   اتادددددبتت ا   ا  ت  
كددكم لعددكل ( gamification ل تللاهتادد   اعلدد  تلددرغفي  ددن  م فظددكت و تهة تلجصددو ، تلجصدد  
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ا  ى فمدددكز  تار دددوة، وم  م ايدددك  ةعدددب تليمدددكز  تلعدددلر  ، ا ةر ادددك تلعدددت  تشودددك  علددد  
 تليمكز . ااهم تللالأ ةعب تلمو  كت لع   ا  ،تالاه 

ول تاملصددددك  لكعل دددد  ة ادددد  تعلددددفي تحددددكهك    (2018تلر  لددددح تنريددددلا   هتادددد  اددددلالتا 
  تي  د  تلمحصد   اتللاتلع د  لدلاى ( gamification  معلا ة تلواكز  قكز   عل  تلملع ت 

( 41اتاددم،لات تاددي    ددرد تلماددريت، اتلموفددت ع يدد  تللاهتادد   ددن   ط ردد ،طكلرددكت  ك عدد  
تللاتلع ددد . اقدددلا اتامردددكه تحصددد لح، ا ل دددكث  تلدددمعلفي، ل ددد  تادددم،لاتت ة اددد   تطكلرددد ؛ ا عدددلا  

تو ددلت تللاهتادد  ول ا ددو  لددراو ذتت  ملدد  و صددكز     تلل ددكث تلرعددلاث، ةدد   مواددنح 
 ه كت طكلركت تلمج وع  تلمارير   اتلمج وعد  تلضدكةن    تي  د  تلمحصد   لصدك  تلمج وعد  
تلمارير ددد ، اةددد   موادددنح  ه دددكت تلمنر ددد  تللرلدددح اتلمنر ددد  تلرعدددلاث لنكلردددكت تلمج وعددد  

    تي  دد  تلمحصدد   لصددك  تلمنر دد  تلرعددلاث، اول عددلات ا ددو  لددراو ذتت  ملدد  تلمارير دد
و صددكز     تلل ددكث تلرعددلاث ةدد   مواددنح  ه ددكت طكلرددكت تلمج وعدد  تلمارير دد  اتلمج وعدد  
تلضددددكةن    تي  دددد  تللاتلع دددد ، اةدددد   مواددددنح  ه ددددكت تلمنر دددد  تللرلددددح اتلمنر دددد  تلرعددددلاث 

  ددد  تللاتلع ددد . االصدددت تللاهتاددد  ول تلمو ددد   ةمدددلاهيت لنكلردددكت تلمج وعددد  تلمارير ددد    تي
 عضددك  ا ادد  تلمددلاهيم علدد  تاددم،لاتت ة ادد  تلددمعلفي ادد ا   تددلاهيم  لددرهتت تلمعلدد في تلعددكب، 

 .اتامجك تهفي  ن تللال   تاعلا  ل لك

هم تادددمن ع ه ث تلنددد    دددول  Bicen & Kocakoyun (2018افى  هتاددد   
اتلر ادددد  تل   دددد  مادددددم،لات د،  تلنريلدددد ،لهدددد ا  تلألعددددك  تلمحج ييدددد  لمحلايددددلا  لضدددد  تنر ددددد 

علدد  تحصدد   (gamification اتلنريلد  تلددش يجددت  م يمرع دك تلمنر دد . اهم تل دد في تدأةير نهدد  
تلن    ن ا ل تايكلع   تاد  تلصدف ةكادم،لاتت تلأادكل ت تللم  د  اتليوع د .   اد ا 

الدت ع يد  تلند   ادو تلأادلو  تاجضد  للعدت ا  Kahootتللاهتا ، كدكم تنر د  ةرفدك   
طكلراددك يلاهاددوم   قعددفي تلمعلد في قردد  تالاهاددح. ا ن ددرت تليمددكز   م و هت  ( 65 تاحدكهكوم 

 ت   دددن تام دددكت تلنددد     تلجصددد ، اع ددد  ( gamification طريلددد  تلألعدددك  تلمحج ييددد  
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عل   يك ة ط و كت تلن   لمحل   تلياكو. ك دك ا دلا  م اد ا تلنريلد  لهدك تدأةير ويجدكبي 
تحدير فمدكز  اد ا تللاهتاد  ول  فدد  لمدن تادم،لاتت  ذلدك،تحج ي تلند  . عد اة علد  عل  
 ةحلم  لعكل مام عك  تللاهاث. Kahootتنر   

تلألعدددددددك   تون دددددددف يير عدددددددك كم دددددددة( تل 2018عدددددددك ل تانددددددد اى   ادددددددلالت  هتاددددددد  ا 
اتادددم،لا ت تللاهتاددد   ،تمةملاتز ددد لدددلاى  طجدددكل تار لددد   في ةعدددب تللددد تي  ددد  یلددد تشللمباف ددد 
 تلر كفدددددكتجدددددت  یاددددد ت تلهدددددلا ، اتعم دددددلات علددددد  تمادددددمركف  لددددد لمحل ددددد  تلو دددددجحتادددددي   

 تار لد (  عل دكا ا عل د   دن  عل دكت 200تللاهتاد   دن عدلا    يد  ع اتلموفتاتاعلو كت، 
 تي  د  دكل  یلد تشللمباف د تلألعدك   ف دتون کن   تلمكل  اتو لت ول تليمكز   ،تمةملاتز  
  تمةمعدك  عدن اودت تلصدوه  ا یلي ن ا ل  ك  تمةملاتز  للاى  طجكل تار ل   في لةعب تل

عدن  يد  تخدكلف ةلكلد  تلمجم دت علد  اد ا تلألعدك ، اودت ودوتة  الدوتز   ع یتلراو كت تلمد
اوددت وددوتة   ،يرتحجددي تلدد وك  اتلمجکدد یتلألعددك  تلمدد في تصدد  ،تشللمباف دد تلألعددك   ت ير تاددم

 اقددددكت تادددد تورة، وددددراهة  م تکددددوم اكهادددد   يرغدددد ی ك لددددلهدددد ا تلألعددددك  تضدددد ن تاددددم،لات 
اودددت   ، ددد اقدددكت  مدددأارة  دددن تلل یتمضددد ن  دددرا  ا ندددك رتت لددد یتلألعدددك  اك ددد  تلمددد

 م تدد   م تايدكلم لد لد يتللعرد  ةنر  في تصد  ،ت ادرينووتة  للعر   يت  ن تمعملات  عل  
 عددد ةعددلا تفم ددك  تللعردد ، عددلات ا ددو  لددراو ذتت  ردد  تركلظدد  علدد  تلع قدد  تلن یيرندديعددلااتا ا 

 ف دددتون   دددج ةک معلددد ي  دددك اتاعل دددكت ل   ه دددكت تاعل ددد ی موادددن  ةددد    ملددد  و صدددكز
ا دو  لدراو ذتت   ، ةملاتزللاى  طجكل تار ل  تم في ةعب تلل   تي      تلألعك  تشلکباف
   ددج لک م فييددهؤ  یاتاعل ددكت لدد  لددلاى تاعل دد   عدديتلخدددة تلملاه  يرلأةددر  مندد    ملدد  و صددكز

 م   ، دددلدددلاى  طجدددكل تار لددد  تمةملاتز في ةعدددب تللددد   دددتي  یلددد   دددتلألعدددك  تشلکباف ف دددتون
 قدد   مي ددكل تلمددلاه  یتددبتاو ادديوتت ادددتهفي لدد نيتلدد    ددا عل ددكت تار لدد  تمةملاتز ی عل دد
   ددتي      ددتلألعددك  تشلکباف ف ددتون   ددج لک م فييددهؤ  یلدد   ددكةيج( ادديوتت  و ددر و3 ددن  

 .  للاى  طجكل تار ل  تمةملاتز في ةعب تلل



 

p    P 

 ,Knutasا ددددن تللاهتاددددكت تلددددش  كددددلات علدددد  لعكل دددد  تلألعددددك  تلمحجييدددد   هتادددد   

Hynninen, Wolff., & Khakurel( 2019)  اتلدددش ادددعت تل  تلمحدددرى عدددن تدددأةير
 تلألعددك  تلمحجييدد  ل  ددك يمعلدد  ةكلأفحددن  علدد   يصدد  تعكاف دد  عددد تشفبفددت. اتاددم،لا ت

ل  دك يمعلد    تلمحج ييدطريل     د   عدكه تارةعدكت تلصدنرى تعيز د  لمحلايدلا تدأةير تلألعدك  
(  عددددكعلاة 2 ت اددددرين،( طلددددت تاعددددكعلاة  ددددن 1ة  ةدددد   فحددددن  تعل   دددد  تعكاف دددد  مخملجدددد   

يلمددددوم تلألعددددك   لليمددددكز ،( تللددددح تاعددددكعلاة  ددددن ت اددددرين. اللاددددك 3ا ت اددددرين،تلندددد   
  ددد  طدددرو  تاج دددلا،كبي علددد   حدددكهك  تلنددد     تلعدددلو  تلمعدددكا  لهدددك تدددأةير ويجددد  تلمحج ييددد

لألعدددددك  ليلمدددددوم  ذلدددددك،تلأاددددال  ا عدددددكعلاة ت ادددددرين عدددددن طريددددد  تش كةدددد . عددددد اة علددددد  
اتلدد ث هم ق كاددد ةوتاددن  تلندد   تلدد ين يمللددوم  تلأ ت ،تددأةير غددير  رك ددر علدد    تلمحج ييدد

 تاعكعلاة عل  تايص .

 & Koivisto   دكل تلألعدك  تلمحج ييد   هتاد   ا دن تللاهتادكت تلمحل ل د  للرحدو 

 Hamari(2019)   819 تلمحج ييدد  ةعددلا اتلددش قددلا ت  رت عدد   ددك ل  لرحددو  تلألعددك) )
. gamification هتا  اقك دت ةمحل د  فمدكز  تلرحدو   ي دك   تللاهتادكت تلمارير د  علد  

ا اوددحت  م  عظددفي تليمددكز    دد  ةحددلم  عددكت اددو تليمددكز  تشيجكة دد   ددول لعكل دد  تلألعددك  
م يددديتل تلمعلددد في  ذلدددك،وم  م  لدددلاته تليمدددكز  تا،ملنددد   لحدددوين. عددد اة علددد   تلمحج ييددد ،

اتلصدددح  اتمادددمعكف  بمصدددك ه اكه  ددد  ةكشودددكل  ول قضددد   تليلدددكت اتلحدددكهتت اتامصدددلاهين 
م تدديتل عددو   فجعددد،يج دد  تلألعددك  تلمحج ييدد   دد وعاك.   تلوقددت  ك ددر تلعدد كقكت اطددرو ت

اتمتعدددكو   تامنددديرتت اتلأادددم  تلرحدددث،تلألعدددك  تلمحج ييددد  تجملدددر ول تلدددبتة     دددكذ  
 لمددددن  م تعددددكافي   اوددددوو تلرؤيدددد    عددددملرل اك، عددددكهات ع  اددددك  15تليظريدددد . اقددددلات تلرحددددث 
 ةحلم   كد ا ع  .

ا دلاى  ةرادك ترد   م   ادكت تلدش تيكالدت تلألعدك  تلمحج ييداةعلا تادمعرتت اد ا تللاهت
تللم ير  ي ك  كلا عل  تلأ    تللمرديرة   تادم،لات  ك اتون ج دك لد م للد    ع ل د  تلدمعلفي 
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ةدد  لم مددلا   تلمجددكمت تا،ملجدد  العدد   ددكل تالممرددكت اتاعلو ددكت  ددن تلمجددكمت تا  دد  تلددش 
 تي  د   عددكه  ا علو دكت تلددرت  تلمجم دت ، العليددك تع د  علد  ةيددك  تمفعدكم الهددك  اه كردير  

تيكالدددت  دددلاا  تون دددف  -   دددلاا  علدددفي تلرك  دددكم  –لم ةددلا هادددكز     دددكل تالممردددكت 
تلألعدك  تلمحج ييد    تي  د  اتددلاع في تالممردكت ا رتكدي تاعلو ددكت لضد  عدن  م تللاهتاددكت 

 وع   تللاهتاكت تلأ ير  .ةكللن  تلعرة     ا ت تلمجكل ل م ةكللم يرة هغفي      تاوو

  :إجراءات الدراسة

علددد  تادددي    دددرد تلمادددريت تلرك دددث   ودددو  طر عددد  تلرحدددث تلحدددكب ا الاتلدددد تعم دددلا 
علددددددد  (   تالممردددددددكت تالاهاددددددد   Gamificationتون دددددددف تلألعدددددددك  تلمحج ييددددددد   لرحدددددددث 

علدد    وعدد   ددن  اتمةملمددكه لددلاى طدد   تاددلاتهث. اقددلا تعم ددلا تلرحددثتلمحصدد   تاعددر  
 تلأ اتت  ك ت ككلمكب  

  :أولا: إعداد بيئة التعلم الإلكترونية القائمة على الألعاب التحفيزية
 دددن  (gamification هم تصددد  في اوعدددلات  ة اددد  تعلدددفي قكز ددد  علددد  تلألعدددك  تلمحج ييددد  

(  تادد  تلر اددد  تمللمباف دد  اتلدد ث يعددلا   تة  دددن   اتت Kahootادد ل تاددم،لاتت تنر دد   
 تصد  في اد ل  دن  عد    ةحدلم  تلند    ت لعك  تلمحج يي   لمن  ن ا لهك تلمجكع تلأ

   تلمعل   دددد  تاددددوت  اعددددرت تلندددد   ه ث اتاددددمن ع لل يكقحددددكت ةكشوددددكل  تمامرددددكهتت
 تماددم،لات كت  ددن اغيراددك تلددلاهث نهكيدد    تلندد   تامرددكه    ددوه  ا ل ددلايواكت  ددلم 
اهم  رتعكة  ام ا رك ئ تلمص  في تلمعل      تعلات  تلر ا  تمللمباف   الد   دوذ   تع لاة،

ADDIE ،   اهم هلدددت ترمدددوى تلمعل  دددح تلخدددكص ةكلبة ددد  تالممر ددد    ة اددد  تلدددمعلفي تشللمباف ددد
 اك لك تمامركه تلمحص لح اتامركه تلمجلمير تمةملمكهث.



 

p    P 

 
 (1 لم  هقفي  

  ن تنر   ةعب تلألعك    تلر ا  تلمعل      وهة

 الاختبار التحصيلي: إعداد ثانيا: 
  اهم تتركع تش رت تت تلمكل     وعلات   

 تحديد الهدف من الاختبار:  - أ

  تعكفدددت تاعدددر   تلنددد  تادددم لا  اددد ت تمامردددكه تلمعدددر  علددد   عدددموى تحصددد   
 .تلبة   تالممر   ك ة  كهتت تارتر  بم

 :مفردات الاختبار صياغة  - ب

فدددددوع   دددددن  ول( ةيدددددلاتا، هم تلعددددد   ك 78تلمدددددوم تمامردددددكه    دددددوهتد تلأال ددددد   دددددن  
( 51 اعدلا اك اال  تمام كه  دن  معدلا   ( ةيلاتا، ا 27 اعلا اك تلأاال   تلصوت  اتلخنأ 

 ةصوهة   لاة. عدتا ةيلاتا، اهم  رتعكة تلحرات تل     للم  فوع  ي ك  تى يلموم تمامركه 

 صدق الاختبار:  -ج
 اهم تحلايلا  لاو تمامركه ةنريلم   ك   

اذلدددك ةعددرت تمامردددكه    دددوهتد تلأال ددد  علددد  ةعدددب ترلم ددد  الصددددق الرددداهر :   -
 ةآهتز في.بهلا  تماب ك   اتاعلو كت تام،صص     كل تالممركت



gamification

 

 

p    P 

ةكلعدلو  اذلك اعرل   لاى تندكة  تلعدلو  اترمدوى   كد  ادلا   الصدق الداخلي: -
اترموى   تلريلا تمامركهث تل ث يلد م تلهدلا    تمامردكه تلمحصد لح، لد ت هم وعدلات  

بهدلا  تلمحلد   دن عدلا  تلأادال  للمد  ادلا ؛   لاال  وت دجكت ل امردكه تلمحصد لح
 اهم تلرة  ة  تلأالات  تارت  تحل ل ك، اعلا  تلأاال  تلش تح ل ك.

 حساب ثبات الاختبار: -د
ك دك  ،اتلمايز  تليصج   و(تلجككرافرك  عك      عك  تل ركت ةكام،لاتتهم تام،لاتت  

   تعلاال تلمكب  او  وو 

  (1جدول )
 معاملات ثبات اختبار التحصيل المعرفي المرتبط بمهارات التربية المكتبية

(  عليددك فن ددان ول تاددم،لاتت تمامرددكه؛ 1 ةكعددلاال تاعددك  ت تلعددكةل   ولاةددكليظر 
   ث ونهك  عك  ت  رتجع . 

  تمتعددكو تلددلاتالح هم  عددك   عددك  ت تمهتردددكت  المحلايددلا: الددداخليالاتسدداق  -
تضد   م تلأادال   ن درت  عدك  ت تهتردكت لهدك تة  ك  استل اتللاه د  تللمل د  ل امردكه، ا 

(، اةدد لك   ددر  تمامرددكه يم مددت ةلاه دد  عكل دد   ددن 0.01  عددموى  ملدد  و صددكز   عيددلا 
 تمتعكو تللاتالح.

 معامل الثبات بطريقة ألفا
 معامل الثبات عن طريق التجزئة النصفية

 تصحيح الطول بعد قبل تصحيح الطول
0.906 586. 0.971 
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   :التحصيليالصورة النهائية للاختبار   -ه
( ةيددلاتا  ددن فددوع تلصددوت  اتلخنددأ 71  ددن  لموفددكا    ددر  تمامرددكه    ددوهتد تلي كز دد 

 . معلا  اتمام كه  ن

    :تطبيق مقياس التفكير الابتكار ثالثاً: 

تمةملمكهيددد   تلنددد   قدددلاهتت  عرلددد  تمةملمدددكهث بهدددلا  للمجلمدددير  ل دددكث تدددوهتفم  عدددلا
 تلع ريدددد  تارت دددد   عظددددفي تمةملمددددكهث   تلمجلمدددير   ددددكهتت لل ددددكث تمامرددددكه ادددد ت ايعدددم،لات
  ددير اددكم،   تلمجك دد  .- تلأ ددكل - تارافدد - تلن قدد  اددح   اكادد     ددكهتت  هةددت ايلدد م

 .(1990، م لا  ية

 اقكت تلرك  كم ةعلاة انوتت مام،لاتت اتنر   تال كث   تللاهتا  تلحكل   

 وصف الاختبار: 
تكدوين  فحدكطكت  ةد  ةدد    تمةملمدكهث تلخدكصقكت توهتفم ةوودت تامردكه تلمجلمدير 

(  ق لدد  للمدد  30 ( يددمفي تيج دد اك   الأشددكال المتكددررة -الأشددكال الناقصددة -الصددورة
 (  قكز .10فحكت  

 ال  ك يلح توو   لأفحن  تمامركه تل    

   الابتكار :حساب الاتساق الداخلي لمقياس التفكير  -
عدددن طريددد   عدددك   عدددك  ت تمهتردددكت ةددد   ه دددكت  عدددك  تمتعدددكو تلدددلاتالح  هم

 تلصوهة  ( اتللاه   تللمل   ل امركه، ك ك يلح  تمةملمكهث   ةعك  تامركه تلمجلمير 
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  (2) جدول
 لمقياس التفكير الابتكار  الارتباطمعاملات 

  عك   تمهتركت تلأةعك 
 0.94 تلن ق 
 0.90 تاراف 
 0.92 تلأ كل 
 0.93 تلمجك   

للمجلمددير تمةملمددكهث  اةددكليظر للاددلاال تلعددكة  ةددلا  م تلأةعددك  تلأهةعدد  مامرددكه تددوهتفم
( 0.94-0.90    رترن   ت تللاه   تللمل   تهتركطاك  تما و صكز ًّك،   ث ترتا ت  دك ةد 

 .لل ل كثاة لك هم تلمحل   ن تمتعكو تللاتالح  . لرول ق في  ااح

   ثبات اختبار مقياس التفكير الابتكار : -
 لجددك كرافرددكو  تلمجلمددير تمةملمددكهث ةكاددم،لاتت  عك دد  ل ددكث هم  عددك  ةرددكت تامرددكه 
(، اادو  عك د  ةردكت  لردول. اةد لك يصدر  تال دكث 0.70  ث ةلد   عك د  ةردكت  لجدك  

  كايت للمنر  .

 تطبيق مقياس التفكير الابتكار :
قدكت تلرك  ددكم ةمنر دد  تال ددكث علدد  ع يدد  تلرحددث ايوودد  ترددوه تلخددكص ةكليمددكز  ذلددك 

 تجص  ا.

 للدراسة: التجربة الأساسية
 تللاهتاددد اةيدددك    اتت  تلمصدددوه تلخدددكص ةكلألعدددك  تلمحج ييددد ةعدددلا تمفم دددك   دددن وعدددلات  

 تلأاكا  ، ا رت ةعلاة  رت    تللاهتا لد، هم تيج    رة   تل    
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 اختيار العينة وتوزيعها:  - أ
لاهاد  ط   تار ل  تمةملاتز د  ةكلصدف تلعدك ث بم ن   لاي هم تام كه تلع ي  ةنريل  ع

ول  ك اهم تلعددد  ، ا لاهاددد  تاعمدددي ةدددكلله تمةملاتز ددد  تاحدددبك  بملاييددد  فصدددر تلجدددكهاو تمةملاتز ددد 
تلأال  رير دددد   هاددددت ةكلألعددددك  تلمحج ييدددد  اتل كف دددد  وددددكةن   هاددددت ةكلنريلدددد    ددددوعم  

 تلملل لاي  تاعمك ة.

 تطبيق البحث:  -ب
اتادم،لا ت تلأال تلمج وع  تلمارير   اهم تلمنر   ةنريلم  اللك لل منير تاعمل   ك  

اتلمج وعدددد  تل كف دددد   Kahootةمنر دددد   ة ادددد  تعلددددفي تللمباف دددد تلألعددددك  تلمحج ييدددد   ددددن ادددد ل 
 تلضكةن  اتام،لا ت تلنريل  تلملل لاي  تاعمك ة.

 تطبيق أدوات البحث بعدياً: -ه
تلرحدددث ةعدددلا تمفم دددك   دددن تلمنر ددد  تلع لدددح علددد  ع يددد  تلرحدددث هم تنر ددد    اتت  

 تلمجلمير تمةملمكهث( ةعلايكا عل  ع ي  تلرحث   تلمج وعم . ل كث  - تمامركه تلمحص لح

 الأساليب الإحصائية المستخدمة في تحليل البيانات:  -7
 .2تلملمرتهتت اتليعت تااوي  اتلو م تليعت اق    كك -
 تاموانكت تلحعكة  .  -
 .تاع كهثتمارت   -

 ".SPSS.V 24تام،لاتت  ي   تلدت   تش صكز   للعلوت تم م كع   " -

 نتائج الدراسة:
عددددرت فمددددكز  تلمحل دددد  تش صددددكزح، بهددددلا  تلمعددددر  علدددد  لكعل دددد  ترددددوه تيددددكال ادددد ت 

 تالممرددددددكت  اه لمجع دددددد ( gamification  تلمحج ييدددددد  تلألعددددددك  تلمصددددددوه تالددددددبو لمون ددددددف
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ط بهددك، اتش كةدد  عددن تعددكؤمت تلرحددث، اتامرددكه  ددح   لددلاى تمةملمددكه اتي  دد  تالاهادد  
 ح يلمكز ، اهم تجص   ذلك ل  ك لراود، اتحل   تلي

 :لبحثاالإجابة عن التساؤل الأول من تساؤلات  -أولاً 
 تلمحج ييدددددد  تلألعددددددك  تون ددددددف تالددددددبو تلمصددددددوه لكعل دددددد  علدددددد    ددددددكتلمعددددددكؤل ايدددددديا 

 gamification )  ط بهك؟ للاى تمةملمكه اتي    تالاها   تالممركت  اه لمجع   

( gamification  تلمحج ييد  تلألعدك  تون دف   تالبو تلمصوه اللمعر  عل  لكعل  
ط بهك هم وعلات  ة ا  تعلفي وللمباف د   للاى تمةملمكه اتي    تالاها   تالممركت  اه   تجع  

( اهم توو   انوتت وعلات اك   موه تم رت تت،   دث ن در Kahoot لاع   ةمنر    
  اه لمجع د ( gamification  تلمحج ييد  تلألعدك  لمون دف تالدبو للرك    لكعل د  تلمصدوه

 ط بهك   ك   ن تلمحص   تاعرفى اتمةملمكه. للاى تمةملمكه اتي    تالاها   تالممركت

 عرض النتائج المرتبطة بالفرض الأول من فروض البحث:  -ثانياً 
.  ا 05م يو دددلا لدددرو ذا  ملددد  و صدددكز    عيدددلا  عدددموى اتلددد ث يددديا علددد   فدددد " 

 ق ( ة   ه كت ط   تلمج وع  تلمارير   ا ه كت ط   تلمج وع  تلضكةن    تعكفدت 
هم تنر دد  امامرددكه  ددح  ادد ت تلجددرت، تلمحصدد لح تلخددكص ةمجع دد   اه تالممردد  تالاهادد  "، 

 يوو  ذلك. ( للع يكت تاعملل ، اتعلاال تلمكبMann Whitneyتامركه 
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  (3دول )ج
للفروق بين المجموعتين التجريبية والضابطة  " ومستو  الدلالة الإحصائية  zقيمة "

 التحصيليالأولى في القياس البعد  للاختبار 
 (0,05) مستوى الدلالة zقيمة  درجة الحرية المتوسط العدد البحث عينة

 17.23 15 المجموعة التجريبية
 دالة .460 28

 10.77 15 لضابطةالمجموعة ا

 فددد يو ددلا لددراو  تلدد  و صددكز كا ةدد   موادد   ه ددكت  (3 تتضدد   ددن ة كفددكت تعددلاال 
تلمج ددوعم  تلمارير دد  اتلضددكةن    تلل ددكث تلرعددلاث للمحصدد   تاعددر  للبة دد  تالممر دد  لصددك  
تلمج وعددد  تلمارير ددد  تلدددش  هادددت ةكلألعدددك  تلمحج ييددد ؛   دددث وم  مواددد   ه دددكت طددد   

( اددك 10.77  تلضددكةن   ( ا موادد   ه ددكت طدد   تلمج وعدد17.23تلمج وعدد  تلمارير دد   
 تلمكب.او  ك تتض   ن تلحلم  ا يعني هلب ا ت تلجرت اقرول تلجرت تلرلاي  

بين المجموعتين التجريبية والضابطة في القياس الفروق بين  ( 2شكل )
 التحصيلي للتربية المكتبيةالبعد  للاختبار 
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  مناقشة تفسير نتائج هذا الفرض: 
لدددراو ذتت  ملددد  و صدددكز   ةددد  تلنددد   تلددد ين تتضددد   دددن تلعدددرت تلعدددكة  ا دددو  

 هاوت ةكام،لاتت تلألعك  تلمحج يي  اتلن   تل ين  هاوت ةكلنريل  تلملل لاي    تلمحصد   
تاعر  للبة   تالممر     تلل كث تلرعلاث، اتمج  ا ا تليم ا   ت تليمكز  تلش تو لت ول  دك 

 تحددكهك   تعلددفي ة ادد  عددر  علدد  لكعل دد اتلددش اددلالت للم (.2018تلر  لددح،   هتادد .  تنريددلا
  ك عدد  طكلرددكت لددلاى اتللاتلع دد  تلمحصدد   تي  دد    تلملع ددت علدد  قكز دد  تلواددكز   معددلا ة

ط ردد ، اتلددش  كددلات علدد  ا ددو  لددرو  تل و صددكز كا ةدد  لصددك  تلمج وعدد  تلددش تاددم،لا ت 
لالت اتلدددش اددد (2019تلحددد رث،  تلألعدددك  تلمحج ييددد    تلمحصددد   تاعدددر ، ا هتاددد   ةدددلاه

 تلمحصد   اتللاتلع دد  تي  د  تلألعدك  تلمحج ييد    تاددبتت ا   تادم،لاتت للمعدر  علد  لكعل د 
 كزد ، ا ادجرت  ادفي فمكزا دك  بملاييد  تل كفويد  تار لد  طد   للاى تمةل يي  تللن  تعلفي او

 عددن ا دددو  لددراو  تلددد  ت صدددكز   لل ا وعدد  تلمارير ددد  تلدددش  هاددت ةكادددم،لاتت تادددبتت ا  
 Fabricatore & Lopez) , 2014 ك دك ايمجد   دت  هتاد  كد   دن  تلمحج ييد .تلألعدك  

;(Carlson, Harris, & Harris ,2017);(Bicen & Kocakoyun ,2018)  اتلددش
  كلات عل  لكعل   تام،لاتت تلألعك  تلمحج يي    ع ل   تلمعلفي .

 معل دد   ةيددك  ااددو  ددك ير عددد تلرك  ددكم ول  ددك تددولرا تلألعددك  تلمحج ييدد   ددن تجكعدد  لل
 تللاهتا  اك يييلا  ن وقركل تلن   عل  تلمعلفي ا يك ة تلمحص   للاي في.

 من فروض البحث:  الثانيالنتائج المرتبطة بالفرض عرض  -ثانياً 
.  ا 05يو دددلا لدددرو ذا  ملددد  و صدددكز    عيدددلا  عدددموى م اتلددد ث يددديا علددد   فدددد " 

تعكفدت   تلمج وع  تلضكةن    ق ( ة   ه كت ط   تلمج وع  تلمارير   ا ه كت ط  
 Mann تامردكه تارتر  ةكمةملمكه لدلاى تلند  " امامردكه  دح  اد ت تلجدرت، هم تنر د  

Whitney.للع يكت تاعملل ، اتعلاال تلمكب يوو  ذلك ) 
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 (4)جدول 
للفروق بين المجموعة التجريبية والمجموعة  الإحصائية" ومستو  الدلالة  zقيمة " 

 .الابتكار  للتفكيرالضابطة في القياس البعد  

 المتوسط العدد البحث عينة
درجة 
 الحرية

 zقيمة 
 مستوى الدلالة

(0,05) 
 18.80 15 المجموعة التجريبية

 دالة .810 28
 11.01 15 الضابطةالمجموعة 

 فددددد يو ددددلا لددددراو  تلدددد  و صددددكز كا ةدددد   موادددد   ه ددددكت  (4 تتضدددد   ددددن ة كفددددكت تعددددلاال 
تمةملمدددكهث للبة ددد  تالممر ددد  لصدددك   تلمج دددوعم  تلمارير ددد  اتلضدددكةن    تلل دددكث تلرعدددلاث للمجلمدددير

تلمج وع  تلمارير   تلش  هات ةكام،لاتت تلألعك  تلمحج يي ؛   ث وم  مواد   ه دكت طد   
( اددك يعددني 11.01  تلمج وعدد  تلضددكةن   ( ا موادد   ه ددكت طدد 18.80تلمج وعدد  تلمارير دد   

 تلمكب.او  ك تتض   ن تلحلم  ا هلب ا ت تلجرت اقرول تلجرت تلرلاي  

بين المجموعتين التجريبية والضابطة في القياس البعد  الفروق بين  (3شكل )
 للتربية المكتبيةللتفكير الابتكار  
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  مناقشة تفسير نتائج هذا الفرض: 
ا دددو  لدددراو ذتت  ملددد  و صدددكز   ةددد  تلنددد   تلددد ين  يمضددد   دددن تلعدددرت تلعدددكة 

 هاددوت ةكاددم،لاتت تلألعددك  تلمحج ييدد  اتلندد   تلدد ين  هاددوت ةكلنريلدد  تلملل لايدد    تلمجلمددير 
تمةملمكهث للبة   تالممر     تلل كث تلرعلاث، اتمجد  اد ا تليم اد   دت تليمدكز  تلدش تو دلت 

( اتلدددش ادددلالت للمعدددر  علددد    ةدددر 2018علدددح ، ول  دددك  هتاددد  ه ك  تلنك دددلاث،  دددكا يك 
  ددددك ة   تشةددددلاتعح تلمجلمددددير اتي  دددد  تلمحصدددد   تحعدددد    تشللمباف دددد  تلمعل   دددد  تلألعددددك 
 تللددكزفي تلماددريت  ددرد تاددي   تامواددن ، اتاددم،لا ت تار لدد  طكلرددكت لددلاى ت ب تلحكاددت
 اتامردددددكه تلمحصددددد لح تمامردددددكه    تلأ اتت ا  لدددددت (ا رير ددددد  ودددددكةن     دددددوعم  علددددد 

 تار لددددد  طكلرددددكت  دددددن طكلردددد ( 50  قوت  دددددك قصددددلاي  ع يددددد  علدددد  تلرحدددددث اطردددد  تلمجلمددددير،
 اقدلا تلعحوتز  ، ةكلنريل    وعم  ول ةكلمعكاث تلع ي  تلع في اهم تلرك  ، بمينل  تاموان 
 تلل دددكث   تشللمباف ددد  تلألعدددك  ةكادددم،لاتت  هادددت تلدددش تلمج وعددد  تجدددوو  تليمدددكز   ن دددرت
 (.تلمجك    تلأ كل ، تاراف ، تلن ق ،  تاعمويكت ج ت   تلمجلمير كهمامر تلرعلاث

 تلألعددك  تاددم،لاتت ( اتلددش اددلالت للمعددر  علدد   ةددر2009 ثتلصددكعلا ا هتادد   ددرلأ 
تشةدددلاتعح،  تلمجلمدددير قدددلاهتت اتي  ددد  تلمحصددد   علددد  تلمدددكهيخ  لدددره تدددلاهيم   تشللمباف ددد 
 اهم تايددوهة ةكالاييدد   موادد  تل كلددث تلصددف طكلرددكت  ددن طكلردد ( 39   ددن تلع يدد  اتلموفددت
 ةكلنريلدددد  تددددلاهث اوددددكةن  تشللمباف دددد  ةكلألعددددك  تددددلاهث  رير دددد    ددددوعم   ول تلعدددد   ك
 تحصدد لح تامرددكه     اتتهددك ا  لددت تلماددريت،  ددرد تاددي   تللاهتادد  اتاددم،لا ت تلملل لايدد ،
ت صدكز   لل ا وعد  للمجلمير، ا اجرت  افي فمكزا ك عن ا و  لدراو  تلد   توهفم اتامركه

تلمارير دددد  تلددددش  هاددددت ةكاددددم،لاتت تلألعددددك  تلمحج ييدددد  تشللمباف دددد  ل  ددددك يمعلدددد  ةددددكلمجلمير 
 تمةملمكهث.
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ايمضددد  تفدددد ةكادددم،لاتت تلأفحدددن  تاميوعددد  اك ددد  تلألعدددك  تلمحج ييددد  الدددرت  دددوت  دددن 
تمةلاتع اكعلا تلن   عل  تمةملمدكه اتلرحدث الد م للد  تلبك دي علد  تحصد   تاعلو د  ، 
ل ك تولرا تلألعك   ن تيكلم اهاو تلمحلاى اتمةك  يوللا عيدلا تلند   تلرحدث    للمدكه 

 ةلايل  اتةملمكه  لول  لض .

 التوصيات والاقتراحات: 
    يو ددد  تلرك  دددكم ةكادددم،لاتت تلألعدددك  تلمحج ييددد    تدددلاع في هادددكل  تالممردددكت تالاهاددد

هادددكلم ك تل ج دددوه اغدددير تالاهاددد   ادددك يع ددد  علددد  تجع ددد   اه تالممردددكت   تو ددد   
 تاعمج لاين.

   لمن تم يعمجك   ن تلر ا  تمللمباف   تاعلاة   تلرحث اتالاع د  ةكلألعدك  تلمحج ييد 
 كي وذ  اتصوه  لمن تنر لد عل   عموى تالممركت تالاها  .

  تمامجك ة  دن تلي د  تلألعدك  تلمحج ييد    تي  د    دكهتت تمةدلاتع اتمةملمدكه اتلرحدث
 يكلم تر و   ن ا ل تالممركت ا رتكي تاعلو كت.اتلمعكام اتلم

  لمن للرك    توا ت تون دف تلألعدك  تلمحج ييد    تلخدلا كت تا،ملجد    تالممردكت 
 ددتى   ع ل ددكت تلرحددث اتلج رادد  اتلمصددي ف اغيراددك  ددن تلع ل ددكت تلددش  لمددن تم 

 تضجح  وت  ن تلمحوي  عل  ك.

lL 
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 قائمة المراجع

(.  لممرددددكت تاددددلاتهث تل كفويدددد   لوتقددددت اتاددددأ ول  2014تةمعددددكت تليعدددد في م ددددلا علدددد    -
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 تحل ددددد    تلجلمريددددد  اتلأ دددددول تاعرلددددد  و تهة  اه (.2018م ت   ع  دددددكم م دددددلا   دددددلا -
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602. 
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pp 53 -03  ،ISSN 2410-3152  
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 .165 - 103، 3ع تلرحري  اتلمي    تلعل ح للرحث تلعرة  
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