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 الملخص 

 التواصل زيتعزو ،ميتافيرس في دعم تعلم الطلبةالتوضيح دور تقنية تهدف الدراسة الحالية     

 تشبه بيئية أنظمةعبر  الدراسية الفصول تقدم كونها التعليمية، العملية أطراف بين النشطة والمشاركة

 التي المتغيرات ظل في الدراسة هذه ، وتأتيومعلميهم زملائهم مع التفاعل على الطلاب وتحفز الحياة،

 من الحديثة والممارسات التقنيات لدمج التعليم في متزايد اتجاه هناك، فاليوم التعليمية نظمةالأ تشهدها

 بناء في الانخراط على المتعلم تحفز جديدة طرائق واعتماد ،الشاملة التعليمية التجربة تحسين أجل

 على التركيز الى بحاجة التعليمية نظمةالأ إن، كما التربويةالتعليمية و العملية محور ليكون معارفه

إلى طرائق جديدة للتعلم تتناسب مع التحول التكنولوجي،  بعده، والنظر وما 2023 عام احتياجات

 الأسلوبوقد اعتمدت الدراسة في منهجها . وتسليط الضوء على تحديات تطبيقه للاستعداد لمواجهتها

 والمراجع السابقة والدراسات الأدبيات بعض من البيانات جمع بهدف التوثيقي المكتبي  الوصفي

 .تساؤلاتها عن والإجابة الدراسة أهداف يحُقق وبما للظاهرة، دقيق وصف لإيجاد الصلة، ذات العلمية

 المقررات ضمن مستقل كمقرر الميتافيرس تقنية تضمين أهمها توصيات مجموعة الدراسة وتقُدم

 .التفاعلي للتعليم جديدة بعادأ ضافتأ التي الافتراضية الثورة ةواكبلم الدراسة
Abstract 

The current study aims to clarify the role of metaverse technology in supporting 
student learning and enhancing communication and active participation among 

parties to the educational process, as it provides classrooms through life-like 
ecosystems and motivates students to interact with their colleagues and teachers, 
This study comes in light of the changes taking place in educational systems 

today. There is a growing trend in education to integrate modern technologies and 
practices in order to improve the comprehensive educational experience, and to 
adopt new methods that motivate the learner to engage in building his knowledge 

to be the focus of the educational process. Educational systems also need to focus 
on On the needs of 2023 and beyond, Looking at new methods of learning that 

are compatible with technological transformation, and highlighting the challenges 
of its application in order to prepare to face them. In its approach, the study 
adopted the descriptive, desktop-documentary method with the aim of collecting 

data from some literature, previous studies, and relevant scientific references, to 
find an accurate description of the phenomenon, in a way that achieves the 
objectives of the study and answers its questions. The study presents a set of 

recommendations, the most important of which is including metaverse 
technology as an independent course within the study curricula to keep pace with 
the virtual revolution that has added new dimensions to interactive education.  
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 المقدمة

 والممارسههات الههذكاء الاصههطناعي، تقنيههات لههدمج متزايههد ا  اتجاههه الماضههية، القليلههة السههنوات خههلال التعلههيم، قطهها  شهههد

 التكنولوجي التطور مع يتماشى بما والتغيرات التطورات من عديدواتبعه  .الشاملة التعليمية التجربة تحسين أجل من الحديثة

 التقنيههات مههن الاسهتفادة إمكانههات استكشهاف والحكومههات التعليميهة المؤسسههات بهدأت اليههوم، إذ كلهه العههالم يشههده الههذ  الهائهل

 مهن بهد   لا وضهرورة واقعهة حقيقهة الإنترنهت عبهر التعلهيم أصهبح، فقهد التعليم مستقبل ملامح تشكيل لإعادة الرقمية والأدوات

المؤسسههات  اهتمههامازداد ، لهههذا الحاصههل العههالمي التغييههر مههع تتوافههق والتههي بعههد عههن التعلههيم إعههدادات بتههوفير معههها التكيههف

(. كمها ازدادت STEMالتعليمية فهي العهالم حاليها بأنظمهة التعلهيم الحديثهة التهي تركهز علهى تعلهيم التقنيهة والعلهوم والبرمجهة  

 مؤخرا الحاجة إلى أنظمة التعليم عن بعد وأدواته الحديثة. 

. أفضهل بشكل المفاهيم تعلم خلالها من للطلاب مكنيُ  تفاعلية، بيئة خلق هو التطورات هذه كل منولعل الدافع الأساسي 

 وتعهزز ،أفضهلإدراك العلهوم والحقهائق بشهكل  علهى الطلاب تساعد ومبتكرة تفاعلية تعليمية برامج تطويروتمُك ن المعلم من 

 .والابتكارية التحليلية مهاراتهم

ا   فهي كبيهر بشهكل التعلهيم قطها  يركهز ،19 – كوفيهد جائحهة بعهد وخاصهة سائد ا، أصبح الإنترنت عبر التعلم لأن ونظر 

 التقنيهات أبرز من ويعد. وجاذبية متعة أكثر التعليم لجعل وذلك المناهج؛ في الغامرة الحديثة التقنيات دمج على الحالي الوقت

 أو (،Metaverse – الميتهافيرس  تقنيهة هي الحالي، بالوقت التعليم قطا  في كبير بشكل عليها الاعتماد في التوسع يتم التي

 (XR  المختلط والواقع المعزز والواقع الافتراضي الواقع في التعلم تجارب تتمتعإذ  .الافتراضية العوالم اسم عليها يطُلق ما

 ففهي. والمشهاركة التفاعل إلى تفتقر التي من وغيرها التعليم في( وتلق ي إعطاء  السلبية التقليدية الأساليب تجاوز على بالقدرة

 ههو الهتعلم فههذا، وضهوحا   أكثهر بطريقهة والواقعي والتفاعلي الديناميكي المحتوى يبرز التعليم من التقليدية غير الأساليب هذه

ا، تفاعلية أكثر  علهى فتراضهيةا بيئهات بمها تقدمهه مهن  الميتهافيرستقنية  تساعدإذ  .شيء كل بمحاكاة السماح خلال من وتأثير 

 أساليب تتطلب والتي الخطيرة أو المعقدة المواضيع في ولاسيما التعليم جودة تحسن أن الممكن من فريدة تعليمية تجربة منح

 التعليميهة الأنظمهة تعهزز أنهها  الميتهافيرس تقنيهة ميهزات مهن ولعهل التعليميهة، للمهادة المتعلمين انتباه جذب على تساعد فريدة

 للدراسهة أكثهر جذبهه بههدف وميولهه مهاراتهه تحهاكي تحديهدا ؛ ههو تناسهبه خصوصهيات فيهها مهتعلم لكهل  تعليميهة بيئهة بتهوفير

 يهربط أن مكهنيُ  كما ،طالب لكل الفردية الاحتياجات على التركيز من والمدربين المعلمين نمك  يُ  سوف ما كذلك وهو والتعلم؛

 مهع أيضها يكهون وهذا. مفيدة بطرق التفاعل من ويمك نهم ببعضهم العالم أنحاء جميع من المتعلمين الميتافيرس عالم في التعلم

 حهلا يهوفر أن الممكهن مهن الميتهافيرس عهالم فهي التعلهيم فهي التفكير فإن لذا، المعلومة إلى مسبوقة غير وصول إمكانية توفير

 تتجهاوز أن الممكهن مهن والتهي الواعهدة، الجديهدة التكنولوجيها ههذه خهلال مهنأو القاعهة   الفصهل في النشطة المشاركة لتعزيز

 .نفسه الإنترنت عبر التعليم

 علهى شهريكا   سيصهبح ولكنه التقليدية، التعليمية المؤسسات يلغي لن عبر تقنية الميتافيرس التعليم شارة إلى أنويجدر الإ

 التعلهيم فهي الميتهافيرس الافتراضي الواقع فصول إضافة نإذ أ. ميالتعل ومخرجات فرص تحسين أجل من معها، المساواة قدم

 كههل وتجربههة الكامههل بالانغمههاس للطلبههة والسههماح ذكههاء   أكثههر الدراسههية القاعههات جعههل خههلال مههن التعليميههة المنظومههة تعههزز

 الموضهوعات فهي الإخفاقهات مهن والهتعلم الفشهل مهن الخهوف وعدم للتجربة كبيرة مساحات وتوفير كثب عن ا  عملي المحتوى

 .النظرية الفصول حتى عملية، تجارب تتطلب التي

 بهين التواصهل وتحسهين الطلبهة تعلهم دعهم فهيلتوضهيح دور تقنيهة ميتهافيرس  الدراسهة ههذه جهاءت تأسيسا  على ما سهبق

تحسهين جهودة ومسهتقبل  فهي الهدور ههذا أهميهة بيهان فهي إضاءات تكون أن يؤمل ،تطبيقها تحدياتو التعليمية العملية أطراف

 المتسار . التكنولوجي التطور التعليم في ضوء التنمية المستدامة، وبما يتماشى مع

 مشكلة الدراسة

 المجالات أهم من التعليم مجال اليوم، فلا شك أن التعليمية نظمةالأ شهدهات التي المتغيرات ظل في الدراسة هذه تأتي

 مع تتناسب لا تقليدية قائطر يستخدم وظل تطورا ، الأقل التعليم ظل ذلك من وبالرغم وازدهارها، الدول تقدم في تسهم التي

 إلى يرجع  أكاديميا   الطلاب إخفاقكما أن عديد الدراسات التربوية بي نت أن ، الرقمي العالم في والتغيرات الحديثة التطورات

 تطوير إلى حاجةالأمر الذ  يدعو إلى ال ،الواقع عن والمنفصلة المملة المدرسية والبيئة التقليدية التدريس استراتيجيات

 ويبقى التربوية، العملية محور ليكون معارفه بناء في الانخراط على المتعلم تحفز جديدة طرائق واعتماد التدريس أساليب

 يبحث من لكل متوفرة صارت المعلومة أن، خاصة والهدف هذا يحقق حتى ويرافقه يساعده بيداغوجيا   وسيطا   المدرس

 هذا أن كما التعلم، في وترغيبه الدرس إلى المتعلم شد على اليوم قادرة قديما   المعتمدة والوسائل الطرائق تعد ولم عنها،

 دون يختلف والعشرين الحاد  القرن في المتعلمف ،المدرس يقدمها التي للمعرفة المستهلك البسيط المتلقي ذلك يعد لم المتعلم

 الرقمي المجال في وخاصة المجالات، كل في تطور من العالم يشهده ما إلى نظرا   العشرين، القرن في المتعلم عن شك

 تطبيق ضروريا   أمرا   أصبح لذا الحالية؛ التعليم قائطر في ضعف نقاط هناكبالإضافة إلى أن  .الحديثة التقنيات مع والتعامل

 خلال من له الاستعداد ويجب المجال، هذا في يحدث الذ  السريع التطور لمواكبة التعليم، مجال في الاصطناعي الذكاء

 .المناسبة التحتية والبنية الأدوات وتوفير المبتكرة، التقنيات من الكم هذا مع المتناسبة والسرعة السعة لتوفير ،(G5  إنترنت
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 تطور هو الميتافيرس عبر تقنية  التعليم فكرة من بالاستفادة التعليم ربط بأن  التعليم مجال في الباحثين من الكثيرويعتقد       

 هناك وكانت. التقنية هذه من للاستفادة واستراتيجيات قائطر اقتراح التربويين حاول، ولقد المجال هذا في للمساعي طبيعي

للعام  التعليم، بعملية الميتافيرس تقنية استخدام أهمية بعنوان العلمية الأحداث بوابة إدارة مؤتمر منها عديدة مؤتمرات

 في البلدان بعض هناك أن ترى التي (،2023في العام   الثامنة دورتها في العالمية الحكومية القمة فعاليات وأيضا  (، 2022 

 استخدام تعزيز خلال من والافتراضي، الماد  الواقعين بين ما إلى العالم إليه سينتقل ما نحو الخطى تسريع إلى حاجة

 المتعددة ومجالاته الافتراضي العالم في العالمية الحكومات تقدم أن أهمية على مشددين ،تقنية الميتافيرس تطبيقات

 مما الحاضرة، التكنولوجية الوسائل تتصدر التي تقنية الميتافيرس تطبيقات مع ومواءمتها الاصطناعي، والذكاء كالإنترنت

 التعليم في الميتافيرستقنية  استخدم إلى المشاركون ودعا ،القطاعات شتى فيتقنية  –معرفية  ثورة إحداث إلى يؤد 

 .القائم والتعليم الجديدة المفاهيم بين التوازن تحقق مفتوحة دراسية حجرة إلى العالم وتحويل

 التعلهههيم قطههها  وتشهههكيل رسهههم إعهههادة فهههي للغايهههة ا  كبيهههر ا  دور الميتهههافيرس تقنيهههة تلعهههب أن المتوقهههع مهههن وأنهههه كمههها

 فههي ا  جههذري ا  تغيههر نشهههد أن المههرجح مههن الثوريههة، التقنيههة هههذه خههلال فمههن ،المقبلههة القليلههة السههنوات خههلال كلههه، بالعههالم

 علهههى الاعتمهههاد إلهههى التقنيهههة ههههذه سهههتؤد  حيهههث. القريهههب المسهههتقبل خهههلال العهههالم، دول بغالبيهههة الهههتعلم وآليهههات قائهههطر

 حضهههور علهههى الطهههلاب سيسهههاعد مهها وههههو التقليديهههة، الفصهههول محهههل لتحههل أكبهههر، بشهههكل الافتراضهههية الدراسهههية الفصههول

 الههههتعلم فههههرص مههههن المزيههههد تههههوفير إلههههى ا  أيضهههه الافتراضهههية المنصههههات سههههتؤد  كمهههها. بالعههههالم مكههههان أ  مههههن الهههدروس

 أو طهههلاب كهههانوا سهههواء التعليميهههة، العمليهههة أطهههراف كافهههة بهههين والتفاعهههل التواصهههل وتعزيهههز للطهههلاب، العملهههي والتهههدريب

 لوجيههها،والتكن مهههع التعلهههيم تقهههاطع فهههي المختصهههة ،(Mogos موجهههوز  تقهههول. أمهههور أوليهههاء حتهههى أو إداريهههين أو معلمهههين

 عوضهها   للتعلههيم غههامرا   بههديلا سههتوفر الميتههافيرس عههالم فههي التعلههيم مههع الإنترنههت شههبكات مههن الخههامس الجيههل التقههاء بههأن

 وحهههل المشهههاريع علهههى قهههائم تجريبهههي تعلهههيم ههههو الميتهههافيرس عهههالم فهههي فهههالتعليم. الفع هههال غيهههر بعهههد عهههن التعلهههيم عهههن

 التعلههيم بيئههة فههي وانعههدامها المههدارس مههن كثيههر فههي المختبههرات نقهه  ظههل فههي وخاصههة حيههو  أمههر وهههذا. المشههكلات

 لتعلههيم الوصههول فههرص لتحسههين مسههاعدة وسههيلة سههيكون الميتههافيرس عههالم فههي التعلههيم أدوات انتشههار فههإن لههذا. بعههد عههن

 .(2023 البدو،  حدود بلا جيد

 أوصل وقد. الماضي القرن وليسوما بعده،  2023 عام احتياجات على التركيز الى بحاجة التعليمية نظمةالأ نإ

 جديدة طرقا   الأساتذة تطوير ضرورة مفادها راسخة قناعة إلى الجميع ، COVID-19  جائحة بسبب بعد عن التدريس

 ضرورة وهي معا ، آن في والتشويق والحيوية والضبط بالإتقان تمتاز متنوعة تدريس قائطر وتعلم طلابهم مع للتعامل

 أبرزها من والتي المستحدثة والمفاهيم الجديد الواقع يفرضه بما التعليمية المؤسسات بها تشعر نأ حتمية صبحتأ متزايدة

 .المستمر والتعليم الرقمي والاقتصاد بعد عن والتعليم المؤقتة الوظائف

 دعم فيبيان دور تقنية الميتافيرس  خلال من علمي، بأسلوب والنداءات الدعوات تلك لتناقش الدراسة هذه جاءت لذلك

 السؤال خلال من تتحدد الحالية الدراسة مشكلة فإن وعليه، التعليمية العملية أطراف بين التواصل وتحسين الطلبة تعلم

 :الآتي

 ا؟هتطبيق وتحديات التعليمية العملية أطراف بين التواصل وتحسين الطلبة تعلم دعم فيس/ ما دور تقنية الميتافيرس 

 :الآتية الأسئلة منه ينبثق والذ 

  ؟ومتطلبات تطبيقها الميتافيرس تقنية هي ماس/  

  والتعلم؟ التعليم عملية في الميتافيرس تطبيق تقنية أهميةس/ ما 

  التعلم؟ عملية في الميتافيرستقنية  تطبيق تواجه التي التحديات هي ماس/ 

 ؟تقنية الميتافيرس في التعليم  وتطبيق  استثمارمن مؤسساتنا التربوية س/ ما السبل المقترحة لتمكين 

 الدراسة أهداف

 العملية أطراف بين التواصل وتحسين الطلبة تعلم دعم في الميتافيرس تقنية دورتوضيح  إلى الدراسة هذه تهدف

 وذلك من خلال:  تطبيقها تحدياتبيان و التعليمية

 التعرف على تقنية الميتافيرس ومتطلبات تطبيقها. -

 .والتعلم التعليم عملية في الميتافيرس تقنية تطبيق أهميةتوضيح  -

 .التعلم عملية في الميتافيرس تقنية تطبيق تواجه التي التحدياتعلى الوقوف  -

  .التعليم في الميتافيرس تقنية وتطبيق استثمار من التربوية مؤسساتنا لتمكين المقترحة السبلالتعرف على جملة من  -

 

 الدراسة أهمية

 تكمن أهمية الدراسة الحالية في عدة أبعاد هي:

 وأنماط المتعلمين، لتفضيلات ا  وفق التعليمية العملية في توظيفها مكنيُ  حديثة تعليمية تقنية ماهية على الضوء سلطتُ  -

 .التقليدية الرقمية التقنيات استخدامات تتجاوز جديدة قبطرائ تعلمهم
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 بعد عن التعلم إمكانية للطلاب الميتافيرس تقنية تتيح ، إذالمستمر التعلم تحسين على تحث استراتيجيات تقُدم الدراسة -

 .متى تطلبت احتياجاتهم لذلك للتعلم اللازمة والمعلومات المصادر إلى الوصول يمكنهم حيث مستمر، وبشكل

 متزامنة تقنية باستخدام المعنية الحديثة بالممارسات المهتمين وكذلك ،والمختصين للباحثين المجال فتحهذه الدراسة ت -

 المعلمين وتعريف الالكترونية، والبرامج التقنيات باستخدام التعليم لتطوير الافتراضي والواقع الحقيقي الواقع بين مدمجة

 .تتناسب ومتطلبات هذا العصر التدريس لعملية جديدة فلسفة تكوين في ذلك يساعد مما التكنولوجية، والأدوات التقنية بأهمية

 والطلبة للمعلمين الميتافيرس تقنية تتيح حيث التعليم جودة تحسين في التعليمية العملية عن المسؤولين تفيد الدراسة -

 وتتناسب مع احتياجات التنمية المستدامة. التعليم جودة تعززوبرامج تعليمية ذكية  وأنظمة أدوات استخدام إمكانية

 توفير في بها يسُتأنس العربية للمكتبات معرفية إضافة قدمتُ  أن يؤُمل إذ اموضوعه حداثة في الدراسة هذه أهمية تأتي -

 تحسين أجل من ،بإصلاح التعليم، وتطوير تقنيات التعلم المعنية المجالات في والمختصين للباحثين وبحثية علمية آفاق

 تناولت التي الدراسات في الباحثة علم حسب ندرة هناك وأن خاصة المطلوب يجابيالإ التغير لإحداثو التعليمية التجربة

 .الحالية الدراسة موضو 

 الدراسة منهجية

 بهدف التوثيقي المكتبي  الوصفي الأسلوب على إنجازه في يعتمد تطويرية، تحليلية نظرية دراسة البحث هذا يعُد   

وبما يحُقق  للظاهرة، دقيق وصف لإيجاد الصلة، ذات العلمية والمراجع السابقة والدراسات الأدبيات بعض من البيانات جمع

 .أهداف الدراسة والإجابة عن تساؤلاتها

 مصطلحات الدراسة

 نمك  يُ  بما الإنساني، للذكاء مشابه ذكاء ذات الإلكترونية الأنظمة بجعل يهتم الذى العلم ذلك الذكاء الاصطناعي: «

 (2022 شحاته،.  لها المحددة المهام طبيعة مع تتناسب بشكل لها، ا  وفق والعمل قرارات، تخاذوا التفكير من الأنظمة

 مهههن العههوالم هههذه إلههى الوصههول يههتم الأبعههاد، ثلاثيهههة الافتراضههية العههوالم مههن متكاملههة شههبكة تقنيةةة الميتةةافيرس: «

 أو العههههين حركههههات باسههههتخدام الميتههههافيرس فههههي المسههههتخدمون يتنقههههل. (VR  الافتراضههههي الواقههههع رأس سههههماعة خههههلال

 .(2022 زيدان؛ السويد ،  الصوتية الأوامر أو الراجعة التغذية في التحكم أجهزة

 يكون وطلابه المعلم بين الإنترنت عبر اتصال تكنولوجيا بأنها التعليمية العملية في الميتافيرس تقنيةوتعُرف الباحثة 

 مع والمناقشة بالشرح المعلم ويقوم الثلاثية، الأبعاد وفق بصورهم وطلابه المعلم ويكون اافتراضي الدراسي الصف فيها

 عن فضلا التعليمية البيئية والمشاهدات التعليمية الإمكانات كافة لهم توفر افتراضية بيئة في ووعيهم بأحاسيسهم طلابه

 .بعادالأ ثلاثي المعزز الافتراضي الواقع تحقق نظارات بارتداء ذلك ويتم الاصطناعي الذكاء تطبيقات

 من العديد المتعلم إكساب إلى تهدف التي الإجراءات من منظمة مجموعةتعُرفها الباحثة بأنها  العملية التعليمية: «

د بتغذية راجعة لتعديل التعلم والتدريس المستمرينلستخدمها التلاميذ والمعلم أثناء التدريس يو ،التعليمية المهارات  ،تزو 

 .التدريسية المطلوبة وذلك من أجل تحسين تحصيل النتاجات

 

 الإطار النظــري

 ماهية تقنية الميتافيرس .1

 ووسائله أدواته باقتناء وتتباهى المؤسسات وتتنافس بل الميتافيرستقنية  عن خلال السنوات الأخيرة الحديث كثرُ

 العصر شهده الذ  والاتصالات الرقمنة مجال في المذهل للتقدم طبيعية نتيجة الميتافيرس إذ يعُد، استراتيجياته وتطبيق

 استخدم وقد، الحياة وأنشطة مجالات باقي إلى وانتقل الإعلام مجال في بكثافة استخدم الميتافيرس أن ، حيثالحديث

 في يدخل الميتافيرس جعل مما بعد عن التعلم ودعم كورونا كجائحة الطارئة الظروف ظل في التعليم قطا  في الميتافيرس

 .كبيرة بصورة وينتشر التعليم قطا 

 والذكاء الرابعة الرقمية الثورة لمواكبة نعيشه الذ  الرقمي للعالم وفريدة مضافة قيمة فرصة الميتافيرس عديُ بالتالي 

 سيتم وعبره ،المختصين توقعات حسب للرقمنة الثالث العصر ويمُثل ،الإلكتروني التعليم تفعيل في واستثمارها الاصطناعي

 لتمكن الأبعاد، ثلاثية الرقمية للمساحات ميتافيرس بمجموعة الرقمية الأجهزة على المسطحة الثابتة الصفحات ستبدالا

 بناء على عميقة آثار له افتراضي عالم داخل الآخرين مع وتتفاعل ا  دائم ا  متاح تكون أن تمكنك كأفاتار التفاعل من الأفراد

 وتوفر الحواس تدمج الرأس على مثبتة وشاشات(،VR  الافتراضي الواقع سماعات توفير خلال من والتعلم، القدرات

 الحياة مثل ا  تمام الأبعاد ثلاثي سيناريو عبر والتفاعل الكاملة بالحرية والتنقل المتجسد بالوجود النظير منقطع ا  إحساس

 وغير الروتينية للعمليات السيناريوهات محاكاة ويسهل العضلات ذاكرة ويبني للدماغ الحركي النظام وتشرك الواقعية

 .للرقابة وخاضعة آمنة بيئة في ذلك كل العادية

 تعريف تقنية الميتافيرس .1.1

 الافتراضية العوالم بين يجمع النطاق واسع رقمي مفهوم إلى شيريُ ( Metaverse  ميتافيرس" مصطلح الواقع، في

 تمكن متكاملة افتراضية بيئة خلق إلى تهدف ومستقبلية طموحة فكرة الآن يعُتبر. الواقعي والعالم الافتراضي والواقع

 .الإنترنت عبر البعض وبعضهم العالم مع الأبعاد ثماني بشكل التفاعل من المستخدمين
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الميتافيرس هو مصطلح يشمل مجموعة من التقنيات والتطورات في العالم الرقمي والتكنولوجيا. يعتبر الميتافيرس 

ا يعتمد على دمج العالم الافتراضي      Reality - AR (، والعالم المعزز   VR Virtual Reality -مفهوم 

Augmented ة الأبعاد تفاعلية بشكل كامل. يهدف الميتافيرس إلى توفير (، و العوالم الافتراضية الأخرى لإنشاء بيئة ثلاثي

 (.Ahn, 2022 Suh,  تجارب أكثر واقعية وتحسسية وتفاعلية للمستخدمين في العالم الرقمي

 تمثل حيث للإنترنت الطبيعي التطور تكنولوجيا بأنها Metaverse الميتافيرس Merriam webster قاموس عرف

 عوالم خلال من لها البيني التشغيل وقابلية الفردية الافتراضية الحقائق من العديد إلى بالوصول تسمح ثابتة افتراضية بيئة

 استعارة باستخدام البرامج، وكلاء ومع البعض بعضهم مع كمجموعات الناس فيها يتفاعل غامرة الأبعاد ثلاثية افتراضية

 (.2022 الصاو ؛ كرم،  مادية قيود بدون ولكن الحقيقي العالم من

 الواقع بين ما تجمع افتراضية بيئة في والعمل التواصل للمستخدمين تتيح حديثة تكنولوجيا بأنه الميتافيرسيعُرف 

 على وتضفي الحقيقة تشبه بيئات في الممتع الجذاب التواصل إلى إضافة الأبعاد ثلاثية والبيئات المعزز والواقع الافتراضي

 (. 2023 عبدالمجيد،  التواصل في ومتعة وجاذبية سعادة المستخدمين

 المعلم بين الإنترنت عبر اتصال تكنولوجيا :بأنها التعليمية العملية في الميتافيرس تقنيةتعُرف الباحثة كما سبق و

 بالشرح المعلم ويقوم الثلاثية، الأبعاد وفق بصورهم وطلابه المعلم ويكون افتراضي ا الدراسي الصف فيها يكون وطلابه

 التعليمية البيئية والمشاهدات التعليمية الإمكانات كافة لهم توفر افتراضية بيئة في ووعيهم بأحاسيسهم طلابه مع والمناقشة

 .الابعاد ثلاثي المعزز الافتراضي الواقع تحقق نظارات بارتداء ذلك ويتم الاصطناعي الذكاء تطبيقات عن فضلا

  متطلبات تقنية الميتافيرس .1.1

من الواقع المعزز والواقع الافتراضي حيث تسمح للمستخدمين بالاندماج بشكل أكبر  ا  الميتافيرس أكثر تطورتعتبر 

نيات بعض التقويتطلب التعامل مع عالم الميتافيرس في بيئاتها الرقمية والتفاعل معها بطريقة تقترب من الواقع الحقيقي. 

 :( في2022ها  زيدان؛ السويد ، حدد من الميتافيرس ا  والمكونات التي قد تكون جزء

تمثههل بيئههة افتراضههية متكاملههة يمكههن للمسههتخدمين أن يكونههوا فيههها فالميتههافيرس : العةةوالم الافتراةةةية المجتمعةةة. 1

 مشاركين ومتفاعلين.

 تسمح للمستخدمين برؤية العالم الحقيقي والعناصر الافتراضية المتداخلة في بيئة واحدة.  :نظارات الواقع المختلط .2 

تسمح للأجهزة بتتبع حركات المستخدم وإيماءاته لتحويلها إلى تفاعلات في العالم  :تتبع الحركة والإيماءات. 3

 الافتراضي. 

ء الاصطناعي لتحسين التجارب في الميتافيرس يتم استخدام الذكا ، وفيهالاكتشاف الذكي والذكاء الاصطناعي. 4

 وذلك عبر مجموعة  طرائق منها:  وتوفير تفاصيل واقعية واستجابة أفضل للمستخدمين.

: يستخدم الذكاء الاصطناعي لإنشاء نماذج ثلاثية الأبعاد ورسومات متقدمة تشبه الواقع لإنشاء تحسين الواقعية▪

 بيئات افتراضية أكثر واقعية. 

يمكن للذكاء الاصطناعي تحسين التفاعل بين المستخدم والبيئة الافتراضية، مما يجعل الاستجابة أكثر  تفاعلية أكثر:▪

 دقة وسرعة وتكيف ا مع إجراءات المستخدم.

يمكن استخدام الذكاء الاصطناعي لتحليل سلوك المستخدم واحتياجاته وتوفير تجربة مخصصة  تجربة مخصصة :▪

 ا يجعل التجربة أكثر شخصية وملائمة.وفق ا لذلك، مم

يمكن للذكاء الاصطناعي تحسين طرق التعلم والتدريب داخل العوالم الافتراضية، مما يتيح  التعلم الآلي:▪

 للمستخدمين اكتشاف وتعلم مهارات جديدة بشكل أكثر فعالية.

ن التجارب التفاعلية فيها ق وغيرها، يساهم الذكاء الاصطناعي في تطوير الميتافيرس وتحسيائبهذه الطر

 للمستخدمين.

تمكن المستخدمين من التواصل و التفاعل مع الآخرين في بيئات العالم الافتراةي الاجتماعي والتفاعلي . 5

اذ يتيح هذا النو  من التكنولوجيا للأشخاص التفاعل مع بيئة افتراضية تحاكي العالم الحقيقي وتمنحهم  افتراضية واقعية.

التفاعل مع العناصر والكائنات الموجودة في هذا العالم الوهمي. ويتم تحقيق هذا من خلال استخدام أجهزة  القدرة على

الاندماج فيه خاصة تعرف باسم نظارات الواقع الافتراضي، التي تسمح للمستخدمين برؤية العالم الافتراضي من حولهم و

أدوات تحكم وتفاعل تسمح للمستخدمين بالتفاعل مع البيئة . توفر نظارات الواقع الافتراضي ا  بصورة واقعية تقريب

 الافتراضية والآخرين الذين يمكن أن يكونوا في نفس البيئة الافتراضية. 

(، Microsoft Mesh( وشركة مايكروسوفت  Metaمثل ما أطلقته شركة ميتا  منصات التعليم والتواصل . 6

، أو المعزز ، أو المختلط. كما يتم التعامل مع هذه البيئة الافتراضيوغيرها. ومن خلال هذه التقنيات يتم بناء عوالم الواقع 

ويكون الولوج إلى بيئة  المحيطة التي يتعلم أو يتدرب أو يجتمع فيها الطلاب بعيدا في عالم الميتافيرس من خلال المنصات.

 يرس هذه ورؤيتها، والتعامل معها من خلال النظارات وأدوات التحكم الخاصة.التعليم في عالم الميتاف

إن إنشاء منصة تعليمية عملية معقدة وتستغرق وقتا  طويلا ، عبر تحويل المقرر الدراسي من مادة دراسية عادية إلى 

بإمكانية التفاعل عبر تقريب افتراضية  ميتا فيرس(، وبعدها تم توفير النظارات التي تتماشى مع هذه المنصة، تتميز 



 "256-269""  ل للتربية والتعليم المنعقد بالأكاديمية الليبية / مصراتةعدد خاص بالمؤتمر الدولي الأو"  مجلة البحوث الأكاديمية

261 
 

الصورة، ومعها ينتقل الطالب من منزله إلى المنصة تفاعليا  التي يتجول فيها وهو يعيش حالة مشبعة بالمتعة فيصبح التعلم 

 بالمتعة حقيقة مجسدة.

  التعليم بيئات في تقنية الميتافيرس .1

 على تأثيرها ناقشت التي الدراسات من عديد وظهرت ،جديدا   شيئا ليست التعليم في الافتراضية البيئات استخدام إن

 التمثيلات مثل تقدمها التي الامكانات بسبب التعليمية البيئات في الميتافيرس بإدخال الاهتمام يرجعو ،التعليمية العملية

 والتفاعل والتعاون للانغماس مميزة تجربة تقدم الميتافيرس في AR و VR الـ تقنيات استخدام وامكانية للواقع المشابهة

ُ  أن المحتمل من والتي  أن مكنفيُ  ،التعليم على إيجابي تأثير لها الميتافيرستقنية و. والتعلم للتعليم الاجتماعي الجانب عززت

 الميتافيرس بيئات فيها أثبتت التي اللعب على القائمة الفصول مثل التعليمية المواقف بعض في فعالا   دورا   وتلعب مرنة تكون

 تقليل مثل والمادية المالية التكلفة توفير على ساعدتُ  أنها كما ،التقليدية التعليمية البيئات من الطلاب على تأثيرا أكثر أنها

 طائرات على الصيانة جراءإ من بدلا الطيران كليات في للطائرات افتراضية صيانة كإجراء الصيانة تتطلبها التي التكلفة

 في استخدامها مثل والتدريب والإبدا  للتجريب أكبر فرصة عطاءإ على أيضا وتساعد ،(Tlili, et al., 2022  حقيقية

 في متخصصه شركات مع الجامعات تتعاونإذ  ،ونحوها التشريح مثل العملية المواد لتدريس والتطبيقية الطبية الكليات

 تستخدم أن يمكن أنه كما ،(Jeon, et al., 2021  الافتراضية التعليمية البيئات هذه لإنتاج الافتراضي الواقع بيئات تصميم

 داخل إلى العالم من مختلفة أماكن من التعليمية المواد إحضار في ساعدتُ  والتي الميتافيرس في (Simulation  المحاكاة

 كما، والفلك الفيزياء ومفاهيم والجغرافية التاريخية المفاهيم مثل المفاهيم من كثير تعليم في يساعد قد وهذا الصفية البيئة

 .وغيرها الكيمياء مثل المعملية التجارب تطبيق من تنتج قد التي المخاطر تقليل على ساعدتُ  أن مكنويُ 

 :التالية حالاتالمناسبة جدا  في بالتالي هذه التقنية 

المشاركة في مكن استخدامها لتوفير تجارب تعليمية واقعية، حيث يمكن للطلاب يُ  /في الغرف الصفيةالتعليم  ●

مكن استخدام تقنية الميتافيرس لتوفير تجارب تعليمية واقعية يُ بالتالي  واقعية تحاكي المواقف الحقيقية. دروس تفاعلية

نهج تعليمي يستند إلى  والذ يمُكن تعريفه بأنه:التعليم الواقعي وهو ما يطلق عليه بـ ومحاكاة المواقف الحقيقية للطلاب. 

 استخدام تكنولوجيا متقدمة لإنشاء بيئات تعليمية محاكاة تشبه بشكل كبير الواقع.

 التقنيات التالية: من بين التقنيات التي يمكن استخدامها في التعليم الواقعي

لطلاب من التفاعل مع ن امك  يستخدم الواقع الافتراضي لإنشاء بيئات ثلاثية الأبعاد تُ (: VRالواقع الافتراةي ) 1

المحتوى التعليمي والمواضيع بشكل واقعي. يمكن للطلاب "الانغماس" في بيئات افتراضية تحاكي المواقف الحقيقية 

 والأماكن والتفاعل معها. 

مكن استخدامه لتوفير يستخدم الواقع المعزز لإضافة عناصر افتراضية للبيئة الحقيقية. يُ (: ARالواقع المعزز ). 2

 .علات وتجارب إضافية على الأشياء والمواضيع الحقيقية لتعزيز التعلمتفا

تجمع بين الواقع الافتراضي والواقع المعزز لإنشاء بيئات متكاملة تجمع بين (: MRتقنيات الواقع المختلط ) 3

 الأجزاء الافتراضية والواقعية.

وشاملة، تساعد الطلاب على فهم المواد بشكل  من خلال هذه التقنيات، يمكن للمعلمين توفير تجارب تعليمية شيقة

يمكن للطلاب أن يتفاعلوا مع العناصر التعليمية ويمارسوا مهاراتهم في بيئة آمنة وواقعية، مما كما . ا  قها عمليأفضل وتطبي

 يساهم في تحسين تجربة التعلم بشكل كبير.

 بعيدة والتفاعل مع الآخرين بشكل أكثر واقعية.  تسمح للأشخاص بالتواجد الافتراضي في أماكن /التعليم عن بعد ●  

، أكثر لتكون التعليم في الميتافيرستقنية  تتعدىإذ  /التدريب والمحاكاة ● ُ  حيث ثراء   التدريب من المستخدمين مكنت

 مثلا   فتوفر ،افتراضي عالم في كانت وإن بالممارسة التعليم أمام المجال تفتحفهي  وافتراضية، آمنة بيئات في والممارسة

 ثلاثية صورة في العوالم هذه لمحاكاة فرصة التاريخ أو الجيولوجيا أو المحيطات أو الفضاء بدراسة المعنيين للطلاب

 إلى الذهاب يمكنهم ا  وأيض نفسها، الشمس حتى أو الشمسية الكواكب أحد أو القمر إلى الذهاب يمكنهم وبالتالي الأبعاد،

 .فيها العيش طرق ومحاكاة التاريخية الأزمنة أحد إلى العودة حتى أو الأرض، باطن أو المحيطات أعماق

تقنيههههة  خههههلال مههههن التعلههههيم إن(، 2022وفههههي هههههذا الشههههأن يشُههههير كههههلا  مههههن أشههههرف زيههههدان، وسههههيف السههههويد    

ز الافتراضهههي الواقهههع وتجهههارب الميتهههافيرس  العاطفيهههة الواقعيهههة ذا التفاعليهههة والعهههالي الهههديناميكي المحتهههوى يتهههيح والمعهههز 

ره الهههذ   الميتهههافيرس فهههي الهههتعل م ويتهههيح. أكثهههر معب هههرة بطريقهههة المسهههتخدمين إلهههى الممتهههد الواقهههع تعلهههيم امحترفهههو يطهههو 

 بتفاعليهههة التعلههيم هههذا ويت سهههم. معبههرة بطههرق   للتفاعهههل وتقههويتهم العههالم أنحهههاء جميههع مههن المتعل مهههين بههين تواصههل تأسههيس

 شهههبه تجربهههة يعهههيش أن للطالهههب يمكهههنو .الجراحهههة إلهههى المحادثهههة مهههن شهههيء كهههل   محاكهههاة لنههها يتهههيح لأنهههه أكبهههر وتهههأثير

 زيهههدان؛ السهههويد ،  الطهههب والهندسهههة مثهههل بالفعهههل وههههذا يعُهههزز عمليهههات التهههدريب للمتعلمهههين فهههي تخصصهههات حقيقيهههة

2022). 

ولا أحهههد ينكهههر  ،(، أن الهههتعلم عبهههر تقنيهههة الميتهههافيرس تتهههيح الهههتعلم عبهههر الممارسهههة2023كمههها تهههرى أمهههل البهههدو  

ن التعليميههة لتهههوفير معامههل وور ، فهههإ فهههي مؤسسههاتنا الإمكانيههاتولضههعف  .الهههواقعي العههالم فههي بممارسهههة التعلههيم فههوقت

 ممارسهههةالب الطهههلاب تعلهههيمبهههل تهههربط  تقنيهههة ميتهههافيرس تهههوفر بيئهههات تعليميهههة تحهههاكي الواقهههع فهههلا تكتفهههي بالمشهههاهدة،
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 أثهههر لهههه يكهههون ممههها غيرهههها أو المحركهههات عمهههل طريقهههة أو السهههيارات ةصهههناعكهههـ بعهههاد عبهههر تقنيهههة ثلاثيهههة الأ المباشهههرة

 .(2023 البدو،  فقط النظرية القراءة عن بدلا والفهم الحفظ في دائم

في برامج التدريب  تفضيلا أكثر المعزز والواقع الافتراضي الواقع مثل الميتافيرس عالم تقنية استخدام من يجعل هذا

 ووترهاوس برايس شركة وجدتفقد . الأمام إلى خطوةالمتدرب  الافتراضي الواقع طريق عن التعلم يأخذإذ . والتعليم 

 بناء   التصرف في %(،275  إلى تصل بنسبة ثقة أكثر كانوا الافتراضي الواقع على المدربين المتعلمين أن( PwC  كوبرز

 ا  وتحسن الدراسية، الفصول في الشخصي التعلم عن %(،40  بنسبة تحسن ا لاحظوا أنهم كما التدريب، بعد تعلموه ما على

 .الإلكتروني التعلم على %(35  بنسبة

  التعليم في الميتافيرس فوائد .1.1

 :التالي في أبرزها يتمثل التعليم، لقطا  الميتافيرس تقنية تقدمها التي والمزايا الفوائد من عديد هناك

  غامرة تعليمية تجربة خلق «

 إشهههراك الميتهههافيرس تقنيهههة خهههلال إذ يمُكهههن مهههن غهههامرة، تعليميهههة تجربهههة تهههوفر أن الميتهههافيرسلتقنيهههة  المتوقهههع مهههن

 ههههو كمههها معههههم، والتفاعهههل والمعلمهههين زملائههههم مشهههاهدة يسهههتطيعون حيهههث الأبعهههاد، ثلاثهههي خيهههالي عهههالم فهههي الطهههلاب

 تبهههدو الرقميهههة التفهههاعلات جعهههل علهههى القهههدرة الغهههامرة التجهههارب إذ تمتلهههك. التقليهههد  الدراسهههي الفصهههل فهههي تمامههها   الحهههال

دون الحاجهههة إلهههى تشهههتيت  مختلفهههة، تاريخيهههة مراحهههل إلهههى ا  فعليههه الطهههلاب ينقهههل أن للميتهههافيرس يمكهههن إنسهههانية، كمههها أكثههر

 .(2023 عبدالمجيد،  الدهن بالخيال

 أن شهأنه مهن الغهامرة الهتعلم تكنولوجيها إلهى الوصول بإمكانية المتعلمين تزويد (، إنBurrows  2022بروس ويرى  

 فقهد. ة " مقهدر حقيقيهة فهي توظيهف المعلومهة"بهأجر للعمهل اللازمهة المهارات تطوير على قدرتهم على إيجابي تأثير له يكون

 عنهد أكبهر بثقهة شهعروا المتعلمهين مهن %(،85  مهن أكثهر أن لهه تطبيق أول في "Skill Immersion Lab" برنامج أظهر

 الغهامر الهتعلم محتهوى أن إلهى البرنهامج حهول ملخصههم خله . الغهامرة الهتعلم تجارب من الانتهاء بعد الآخرين مع التحدث

 . Burrows, 2022)حقيقية   نتائج يحقق

   Gamification – التلعيب «

 وباللغهههة ،"اللوعبهههة" أو" التلعيهههب"أفضهههل، و بشهههكل المفهههاهيم تعلهههيم فهههي -الميتهههافيرس تقنيهههة عناصهههر أههههم مهههن عهههديُ 

 الأغههههههراض تتعهههههدى سهههههيناريوهات فهههههي الإلكترونيهههههة الألعههههههاب يتمثهههههل فهههههي اسهههههتخدام Gamification الإنجليزيهههههة

 علههههى الحفههههاظ مههههع التعليميههههة، الأنشههههطة فههههي وتحفيههههز اختبههههار طرائههههق إلههههى وتحويلههههها للألعههههاب، المعتههههادة والأهههههداف

 لتعزيههههز وذلههههك ؛ا  معهههه والههههتعلم الترفيههههه عنصههههر  الميتههههافيرس فههههي التلعيههههب يجمههههع حيههههث .والمتعههههة المههههرح عنصههههر 

 المهههههام وإنهههههاء الههههتعلم، مواصههههلة علههههى الطههههلاب ذلههههك ويحفههههز. التعليميههههة العمليههههة فههههي وانخههههراطهم الطههههلاب مشههههاركة

 . (2022 فرجون،  المحدد الوقت في منهم المطلوبة

 التعلههيم فههإن الفكههرة هههذه علههى واعتمههادا  . ممتعهها   يكههون عنههدما فاعليههة أكثههر يكههون التعلههيم أن الدراسههات لقههد أظهههرت

 والموجههههة والتعاونيههة الافتراضههية الطبيعههة كمهها إن .الطهههلاب أعمههار مههن لكثيههر التعلههيم مسهههتقبل هههو اللعههب طريههق عههن

 (، ويمُكهههن القهههول أن2023، حنفهههيذلهههك   يهههدركوا أن دون بهههالتعلم للأطفهههال ستسهههمح الميتهههافيرس عهههالم فهههي المههههام نحهههو

 وراء والسهههعي ومسههتمر، ذاتههي بشههكل الههتعلم علهههى وسههيحفزهم أكبههر حريههة الطههلاب سهههيمنح التعلههيم فههي التلعيههب تطبيههق

 الفشهههل مهههن الخهههوف وعهههدم انجهههاز المههههام، وتحقيهههق الفهههوز، أجهههل مهههن بهههل العقهههاب، مهههن ا  خوفههه لهههيس النجهههاح تحقيهههق

 .المسهههتقبل فهههي فرصهههه تحسهههين وبالتهههالي وكبيهههر، إيجهههابي بشهههكل شخصهههيته تطهههور شهههأنها مهههن أمهههور وههههي والتجربهههة،

  .اللعب طريق عن للتعليم منافسة بيئة يشكل الميتافيرس عالم في التعليم فإن ولهذا

 Practical Trainingالعملي  التدريب «

 بالمخهههاطر، محفوفهههة تكهههون أن يمكهههن والتهههي العمليهههة، بالممارسهههات الطهههلاب إشهههراك فهههي الميتهههافيرس تقنيهههة همسهههتُ  

 مههههاراتهم، وتنميهههة أفضهههل، بشهههكل النظريهههات فههههم علهههى الطهههلاب ذلهههك سهههاعدويُ . حقيقيهههة بيئهههة فهههي بهههها القيهههام ويصهههعب

 تجهههارب أو معقهههدة جراحيهههة عمليهههات إجهههراء للطهههلاب مكهههنيُ  :المثهههال سهههبيل علهههى. الواقعيهههة الحيهههاة لمسهههاعي وإعهههدادهم

 . للخطر شخ  أ  حياة تعريض دون الافتراضي، العالم داخل آمنة غير كيميائية

 نظهههارات باسهههتخدام. الميتهههافيرس عهههالم فهههي والمنهههاهج الدراسهههية بالصهههفوف للطالهههب الاسهههتمتا  خهههلال ذلهههك يمكهههن

 يمكههن كمهها. الحههدث عصههر فههي التاريخيههة للأمههاكن الههزمن عبههر كزيههارة الههتعلم سههيكون الخاصههة الههتحكم وأدوات الههرأس

. أمههههامهم وزواياهههها بأبعادههههها للطهههلاب تتجسههههد التهههي الفراغيهههة الأجسههههام خهههلال مههههن الهندسهههة وتههههدريس مشهههاهدة أيضههها

 وخلاياهههها الحيهههة للأجسهههام بالتفاصهههيل مشهههاهدتهم خهههلال مهههن والتشهههريح الجراحهههة دروس فهههي يشهههاركوا أن لههههم مكهههنويُ 

 عههالم فههي ناطقيههها مههع ممارسههتها طريههق عههن الأجنبيههة اللغههات الطالههب يههتعلم أن أيضهها يمكههن كمهها. وتشههريحها ووظائفههها

 وبههههين والمجههههرات، الكواكههههب بههههين يرتحلههههوا أن للطههههلاب مكههههنيُ  كههههذلك. الدراسههههي الفصههههل بيئههههة خههههارج الميتههههافيرس

 افتراضية.-واقعية تجارب ويعيشوا والغابات، الأرض طبقات وبين والذرات، الجزيئات
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   التعليمية العملية أطراف بين والتواصل التفاعل تعزيز «

 افتراضهههية عهههوالم بإنشهههاء المفههههوم يسهههمح حيهههث الميتهههافيرس، تجربهههة مهههن أساسهههي جهههزء همههها والتواصهههل الاتصهههال

 بيئهههات مهههع التفاعهههل للمسهههتخدمين مكهههنيُ  المتطهههورة، التكنولوجيههها خهههلال مهههن متقدمهههة وتفاعليهههة اجتماعيهههة قهههدرات تمتلهههك

فمهههن  .ذلهههك إلهههى ومههها والحركهههات والرسهههوم والهههن  الصهههوت عبهههر الآخهههرين إلهههى والتحهههدث وشخصهههياتهم افتراضهههية

 مبتكهههرة بطههرق الرقمههي والمحتههوى الههبعض بعضهههم مههع والتفاعهههل التواصههل للمتعلمههين يمُكههن الميتههافيرس، خههلال تقنيههة

 مههههن وتمكيههههنهم الحقيقيههههة، الحيههههاة تشههههبه مختلفههههة سههههيناريوهات إلههههى الطههههلاب اصههههطحاب للمعلمههههين ويمكههههن. وشههههيقة

 والقيههام الغرفههة، نفههس فههي كههانوا لههو كمهها الههبعض بعضهههم إلههى التحههدث كمهها يمكههنهم .الأنشههطة مههن العديههد فههي المشههاركة

 الاجتماعيهههة التجهههارب فهههي والمشهههاركة الافتراضهههية الفعاليهههات وحضهههور والمحادثهههات الألعهههاب مثهههل مشهههتركة بأنشهههطة

 والترفيهية.

وتعمهههل علههههى  جديهههدة، تهههدريس أن تقنيهههة الميتهههافيرس تقهههدم أسههههاليب ،(,et al Dahan  ويهههرى دههههان وأخهههرون

 (.,et al, 2022  Dahan  والطالب المدرس بين تحسين التعليم الالكتروني، ولها دور في تحقيق التفاعلية

 العمليهههة أطهههراف بهههين النشهههطة والمشهههاركة التواصهههل تعهههزز بالكههاد التهههي التقليديهههة التعلهههيم أنظمهههة مهههن العكهههس وعلههى

 مهههع التفاعهههل علهههى الطهههلاب وتحفهههز الحيهههاة، تشهههبه بيئيهههة أنظمهههة الميتهههافيرس فهههي الدراسهههية الفصهههول تقهههدم التعليميهههة،

 . ومعلميهم زملائهم

  التعلم سرعة تحسين «

 التعلههيم فههي فههاتهم مهها لتعههويض الفههرص زيههادة فههي سههاعديُ  أن مكههنيُ  للطههلاب الميتههافيرس عههالم فههي التعلههيم تقههديم إن

(، James Howell    2022جهههيمس ههههول شهههار وحهههول ذلهههك أ .الافتراضهههي الواقهههع أدوات باسهههتخدام وذلهههك التقليهههد 

 خههلال يتعلمونههه كههانوا مهها اختههزال تههم حيههث سههريعا ، لههديهمبههات  الههتعلم بههأن الطههلابأكههد باسههتخدام تقنيههة الميتههافيرس أنههه 

 .(James, 2022   واحدة دراسية حصة في يتعلمونه أصبح كامل شهر

 أربههههع الافتراضهههي الواقههههع تهههدعم التهههي الههههدورات فهههي الموظفههههون يهههتعلم ،(PwC  مؤسسهههة أجرتههههها لدراسهههة وفق ههها

 علههى القائمههة الميتههافيرس تقنيههة توفرههها التههي الغههامرة للتجههارب يمكههن حيههث. التقليديههة الفصههول بيئههة مههن أسههر  مههرات

 يتقهههدمون المتعلمهههين تجعهههل أن الترفيهيهههة والأنشهههطة الأبعهههاد ثلاثيهههة والعناصهههر الممتعهههة العمليهههة والممارسهههات التلعيهههب

 . (Owen, Julian, 2022  أسر  بشكل

 فههههم يمكهههنهم وبالتهههالي ،ا  تشهههتت أقهههل بهههأنهم الميتهههافيرس يسهههتخدمون الهههذين المتعلمهههون يشهههعر ذلهههك، إلهههى بالإضهههافة

 .انتباهه على وتسيطر الفرد، رؤية تشغل التي الأبعاد، ثلاثية المحاكاة عمليات خلال من أسر ، بشكل المناهج

 الاختبار نتائج حسينت «

 إيجهابي تهأثير له الدراسية الفصول في الافتراضي الواقع استخدام أن العالم بلدان من العديد في الدراسات نتائج أظهرت

 فههي (،A  الدرجههة طههلاب علههى عههادة(، C  تقههدير متوسههط علههى حصههلوا الههذين الطههلاب يتفههوقإذ . الامتحانههات نتههائج علههى

 الدراسهات مهن العديهد سهيتطلب مهرالأ أن شك ولا الدراسة، على لمساعدتهم الافتراضي الواقع تقنية ستخداما بعد الاختبارات

  (Euruni.edu، 2022"  ميتافيرس" مثل تقنية هورظ مع والبحوث

 وأوجه الاستفادة منها لنجاح العملية التعليميةتقنية الميتافيرس  .1.1
 صعوبة الصعوبات، هذه أبرز من كان. بعد عن التعليم حول وصعوبات وخبرات عملية بتجارب المعلمون مر

 تطبيقات استخدام في الضعف نقاط أحد لبروز نظرا   وذلك نشطة،الأ ومشاركتهم التعليمية العملية في الطلاب اندماج

 مع التواصل فاعلية زيادة على القدرة عدم هي الصعوبة هذه كانت. ومايكروسوفت ،يتم والجوجل الزوم مثل المحادثة

 .حقيقي بشكل الدرس متابعتهم من التأكد على القدرة وعدم الطلاب

 بفرصة والطلاب المعلمون يتمتع حيث كبيرة، تبدو الاندماج صعوبات على التغلب فرصة فإن الميتافيرس عالم في

 يكون أن يجب لما خيالاتهم ورسم تصميم في المشاركة يمكنهم كما. للخيال وسحر صور من فيه بما الخيالي العالم لمعايشة

 . العالم هذا يوفرها التي الإبداعية الأدوات باستخدام حقيقي وبشكل فريدة قائبطر  التعليم عليه

 ا  وفق طالب لكل مخصصة تعليمية برامج لتصميم الميتافيرس بتقنية المدعومة التكنولوجيا استخدام للمعلمين مكنيُ  كما

 للطلاب مستمرة توجيهات وتوفير التعلم أنماط تحليل في الميتافيرس تقنية استخدام ا  أيض مكنويُ . الفردية واحتياجاته لمستواه

 التعليمية أهدافهم وتحقيق أدائهم لتحسين

 :تيةالأالنقاط  الاستفادة من تقنية الميتافيرس في العملية التعليمية من خلالمكن توضيح أوجه ويُ 

 في مجال تهيئة وتجهيز البيئة الصفية:  -أولًا 

تتيح تقنية الميتافيرس للمعلم تهيئة البيئة الصفية بما يناسب مادته العلمية، كما تتيح له اختيار البيئة التعليمية الجاذبة 

التقنية. كما تتميز تقنية الميتافيرس بسهولة الوصول والتواصل مع  هذهلطلابه من خلال النماذج الموجودة والتي تتيحها 

ل العالم الافتراضي، وهو ما يتغلب على صعوبات التعلم عن بعد؛ حيث يمكن التعلم عن الطلاب بتخطي الحواجز من خلا

التغلب على عقبات الأزمات والطوارئ التي وبعد مع التفاعل المباشر مع الطلاب بشكل يحاكي البيئة التعليمية الطبيعية. 

 لطبيعية.تفرض التباعد الاجتماعي مثل جائحة كورونا والأوبئة والحروب والكوارث ا
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 في مجال المادة العلمية: -ثانيًا

كما  ،لطلاب وبما ينمي قدراتهم العقليةجاذبة ل شيقةالميتافيرس إمكانية عرض أ  مادة علمية بطريقة  تقنيةتتيح  

 ،ر وذلك في جو آمن لا يضر بالطلابر تكنولوجيا الميتافيرس عرض المواد العلمية والعينات صعبة وخطرة التحضييس  تُ 

ضاهي العالم الحقيقي لعرض البيئات الطبيعية من جبال الميتافيرس الانتقال بالطلاب إلى عالم افتراضي يُ  قنيةتتيح تكما 

 لمادة موضو  الدراسة بشكل حقيقي.افيها وهو ما يوفر بيئة تقنية يشاهد ويعاين الطلاب  ،وهضاب وبحار وما على ذلك

 لدى الطلاب:  في مجال زيادة دافعية وجاذبية التعلم -ثالثا

هم تقنية الميتافيرس في مجال التعليم في زيادة دافعية الطلاب وجذبهم للعملية التعليمية؛ من خلال الواقع المعزز ستُ 

ُ كما الذ  يستخدمه المعلم مع طلابه الذ  يساهم في جذبهم لتقبل المادة العلمية.  هم تقنية الميتافيرس في تفصيل المادة ست

كما العلمية مهما كانت صعبة ومعقدة من خلال شرح جزئياتها باستخدام الرسوم والصور والفيديوهات ذات الجودة العالية. 

لشغف الطلاب في العصر الحديث بالتكنولوجيا الحديثة  ا  فيرس الطلاب لمحتويات الدرس؛ نظرتجذب تكنولوجيا الميتا

 اتها، إضافة إلى الترفيه الذ  يسود جو الصف الدراسي الافتراضي.وتطبيق

 Suhويشُير كلا من للاهتمام.  ا  ومثير يتافيرس على التعليم قد يكون هاما  أثر تطور التكنولوجيا وظهور مفهوم المإن 

& Ahn, 2022) وهي: الميتافيرس على التعليمتقنية ؤثر بها تبعض الطرق التي يمكن أن ( إلى 

مكن استخدام الميتافيرس لإنشاء تجارب تعليمية واقعية وملهمة. يمكن للطلاب يُ  /تجربة التعلم الواقعية. 1

 الاستكشاف والتفاعل مع العناصر الدراسية بطرق لم يكن لديهم الفرصة لتجربتها في العالم الحقيقي.

مع ، حيث يمكن للطلاب والمعلمين التفاعل مكن استخدام الميتافيرس لتعزيز التعليم عن بعديُ / التعليم عن بعد. 2

 وإجراء الدروس والمناقشات.، بعضهم البعض في بيئة افتراضية

مكن استخدام التكنولوجيا في الميتافيرس، مثل الواقع المعزز والواقع الافتراضي، لتعزيز يُ  /تعزيز التعلم التفاعلي. 3

 وتشجيع التعلم النشط.ق مبتكرة ائالتفاعل بين الطلاب والمواد الدراسية بطر

مكن أن يسمح الميتافيرس للطلاب بالتواصل والتعاون مع زملائهم يُ  /لتعليم التعاوني والشبكات الاجتماعية. ا4

 .بشكل أكثر واقعية عندما يكونون في بيئة ثلاثية الأبعاد، وهذا قد يعزز التعلم الجماعي والتفاعل الاجتماعي

يكون الميتافيرس مكانا  مثاليا لتطوير مهارات عملية في بيئة آمنة ومحاكاة  قد/ تطوير المهارات العملية . 5 

 .سيناريوهات واقعية لمختلف المجالات، مما يمكن الطلاب من التعلم والاستفادة بشكل أفضل

وتوجيه مكن للطلاب في الميتافيرس أن يكونوا أكثر استقلالية في تجربتهم التعليمية يُ  /التعلم الذاتي والاكتشاف. 6

 أنفسهم للتعلم والاكتشاف.

وتلعب تقنية الميتافيرس  دورا  هاما  في تحسين طرائق التعلم والتدريب داخل العوالم الافتراضية وتحقيق تجربة 

كما تعليمية أكثر فعالية وتفاعلية. هناك العديد من الطرائق التي يمكن أن تسُهم بها تقنية الميتافيرس في دعم تعلم المتعلمين 

 :التالي من خلال(، 2023ددها  عقوني،ح

: يمكن لتقنية الميتافيرس تحليل سلوك المستخدم ومستواه التعليمي واحتياجاته الفردية، ثم تخصيص تجربة التعلم ◂
 كل فرد. احتياجاتهذا يضمن تجربة تعلم فعالة تتناسب مع  ،مي والمهارات المقدمة وفق ا لذلكتخصي  المحتوى التعلي

يمكن لتقنية الميتافيرس أن تقدم ردود فعل فورية للمتعلمين داخل العوالم الافتراضية،  :ردود فعل فوريةتوفير  ◂

 ال.مما يساعدهم على تصحيح أخطائهم وتحسين أدائهم بشكل سريع وفع  

 ونلمتعلما ستطيعت افتراضية متقدمة وواقعية يمكن لتقنية الميتافيرس إنشاء بيئايُ محاكاة بيئات تعليمية واقعية:  ◂
 للتدريب العملي والتعلم التفاعلي.  ا  المهارات الجديدة. هذا يتيح فرص معها لاكتشاف وتعلمالتفاعل 

بناء   يمكن لتقنية الميتافيرس متابعة تقدم المتعلمين وتحليل أدائهم وفهم مستواهم التعليميُ  :متابعة تقدم المتعلمين ◂
 المحتوى التعليمي لتحسين النتائج وتعزيز التعلم.مكن تعديل يُ كما على هذه المعلومات، 

 توظيف الميتافيرس في المواد الدراسية المختلفة  .1.2

 مكن توظيف تقنية الميتافيرس في العديد من المناهج والمواد الدراسية؛ وذلك من خلال التالي: يُ 

: يستطيع للطلاب من خلال تقنية الميتافيرس الذهاب إلى أ  حقبة تاريخية، والعيش بها، ومعاصرة التاريخ

 ، كما لو كانت تحدث على الهواء مباشرة.الفتوحات الإسلاميةتفاصيلها. على سبيل المثال، يمكن للطلاب معاصرة 

و طبقات الأرض المختلفة وغيرها، من  يمكن لطلاب الجغرافيا وعلم الفلك استكشاف النظام الشمسي الجغرافيا: 

 خلال التجربة البصرية فائقة الواقعية، التي تقدمها تقنية الميتافيرس.

تسُه ل تقنية الميتافيرس الأنشطة المختبرية، مما يسمح للطلاب بإعداد التجارب المختلفة بشكل افتراضي.  العلوم: 

 ة؛ لتعلم طريقة تشريح الحشرات. على سبيل المثال، يمكن للطلاب تشريح فراشة افتراضي

يمكن للطلاب تحليل اللوحات التي رسمها الفنانين المشهورين عن قرب داخل الميتافيرس، والشعور بالإلهام؛  الفن:

 لإنشاء أعمالهم الفنية الرقمية.

مع الشخصيات في الميتافيرس يمكن للطلاب العيش داخل الرواية، وهو ما يساعد في فهم القصة، والتفاعل  الأدب: 

 بشكل أفضل.



 "256-269""  ل للتربية والتعليم المنعقد بالأكاديمية الليبية / مصراتةعدد خاص بالمؤتمر الدولي الأو"  مجلة البحوث الأكاديمية

265 
 

 نماذج من الدراسات العلمية التي تناولت نتائج استخدام تقنية الميتافيرس في العملية التعليمية:  .2

"، التي أجريت في كوريا Woong suh and Seongjin Ahn  2022دراسة وونغ سوه وسيونغجين آهن "  - 

حيث هدفت الدراسة إلى تحليل تجارب ومواقف تقنية الميتافيرس ،  Covid- 19الجنوبية بعد جائحة كورونا 

metaverse للتعليم الذ  يركز على المتعلم من منظور بنائي لتحديد مدى ارتباط هذه البيئة الافتراضية بحياة طلاب ،

ا كيف أصبح الطلاب النقطة المحورية لتقنيات التعليم الجديدة "الميتافيرس".  المدارس الابتدائية. تناولت هذه الدراسة أيض 

وقد أظهرت النتائج أن استخدام الواقع الافتراضي الميتافيرس له تأثير كبير في فاعلية نتائج الاختبارات، حيث إن الطلاب 

باستخدام الانغماس في التعلم بالواقع الافتراضي تفوقوا على نظرائهم الذين حصلوا على  Cالذين حصلوا على الدرجة 

«A » التقليدية. ولقد خططت جامعة كايست التي أنشأتها كوريا الجنوبية في كينيا لإنشاء حرم جامعي في الصفوف

 .2023افتراضي تم افتتاحه في الأول من سبتمبر 

"، التي تناولت المراحل التطورية التي مرت بها تطبيقات Contreras et al  2022دراسة كونتريراس وآخرون " -

مريكية التي بدأت في تسعينات القرن الماضي، حيث تم الأ، واستخداماتها في الجامعات Metaverseتقنية الميتافيرس 

أدت  فقدتحقيق العديد من الإنجازات فيما يتعلق بالاتصال والمحاكاة والنمذجة وتطوير الفصول الافتراضية ثلاثية الأبعاد، 

كأفاتار، وهو ما أدى إلى فعالية تقنية  ا  بشر اجتماعيكبيئة يتفاعل فيها الهذه التصورات إلى فاعلية تقنية الميتافيرس، 

 الميتافيرس في الدراسة بالجامعات الأمريكية.

، وقد شملت المعلمين، سواء أثناء الخدمة أو قبل الخدمة، للتحقيق "James Howell 2022" جيمس هاول دراسة -

في مواقفهم تجاه تطبيق الواقع المعزز في ممارساتهم التعليمية. وقد أتيحت الفرصة للمشاركين لإنشاء تجارب واقع معزز 

اظهرت ناتها التعليمية، وقد ودعوا للرد على استطلا  مصمم لالتقاط ردودهم على إمكا ،ميتافيرسال تقنيةمتنقل باستخدام 

ردودهم أن الطبيعة المتطورة لأدوات الواقع المعزز تؤد  إلى أفكار جديدة حول كيفية تطبيقها في التعليم،  النتائج من خلال

 لكن توليد هذه الأفكار الجديدة يتطلب درجة من الخبرة لا يمتلكها معلمي ما قبل الخدمة. 

بوا باستخدام الواقع الافتراضي امتلكوا ثقة أكبر PWC، 2021دراسة شركة بي دبليو سي " - " أن المتعل مين الذين تدر 

، 40أ  تحس ن بنسبة  -%(، في استخدام ما تعل موه بعد التدريب  275بمعد ل   %( عن التعل م في غرف الصف 

 %(،عن التعل م الإلكتروني.35و 

حول استخدام برنامج سكيل إمرشن « ز فور ذا فيوتشرجوب»للبرمجة ومنظ مة « إس آ  بي»أشارت تقارير شركة  -

البرنامج ساهم إيجاب ا في تنمية قدرة  أنالمعتمد على استخدام تقنيات الميتافيرس، إلى  ،Skill Immersion Labلاب 

من %(،85  أكثر من أنل استخدام أوالمتعل مين بمرحلة الثانوية على تطوير المهارات المطلوبة للتوظيف، فقد أظهر 

ح من هؤلاء بأن   %(،85  المتعل مين شعروا بثقة أكبر في التكل م مع الآخرين بعد انتهاء تجارب التعل م الانغماسي، وصر 

منه بأن هم  %(،90  قدرتهم على إيجاد الكلمات الصحيحة للتعبير عن فكرة معي نة تحس نت خلال البرنامج، بينما اعترف

يمكنكم أن يحس نوا أنفسهم بعد انتهاء كل درس، وتظهر النتائج النهائية للبرنامج، أن   كانوا يراجعون إجاباتهم لمعرفة كيف

 من المتعل مين. عدد، وأن  الأولوية الآتية يجب أن تكون إيصاله إلى أكبر وفع ال محتوى التعليم الانغماسي منتج

المميزات  س في العملية التعليمية فيمن خلال عرض تلك النماذج، يمُكن أن نحدد مميزات استخدام تقنية الميتافير

 :التالية

 مشارك الطالب ودور وموجه قائد المعلمدور المعلم والطالب في العملية التعليمية تشاركية، بحيث يكون دور   -

 .ومتفاعل

 .وممتعة جاذبة تفاعلية التعلم بيئات جعل -

 .الصعبة النظرية للمفاهيم متعددة نماذج تصور -

 .ملموسة أمثلة خلال من للنظرية العملي الاستكشاف -

 .التعليمية للمواد المتعددة الوسائط تمثيل مع الطبيعي التفاعل -

 .التجارب وتصنيف المهارات لممارسة مستقبلية خبرات الطلبة اكساب -

 .الحواس تفعيل خلال من للتعلم وتشويقهم انتباههم وجذب الطلبة، دافعية إثارة -

 . متعددة ومرات مختلفة جوانب من الأشكال لمشاهدة فرصة تعطى إذ ،الفردية الفروق مراعاة -

 وتحليل مشاهدة من المتعلم يتمكن حيث( 3D  الأبعاد ثلاثية وأشكال نماذج خلال من التعليمية الخبرات تقديم إمكانية -

 .التعليمية للخبرات وشاملة صحيحة ذهنية صورة ويقدم أعمق مافه يعطى وهذا مختلفة جوانب من الموضوعات

 .(الحركي ،المكتوب ،المقروء السمعي، البصر ،  طالب لكل التعلم أنماط مراعاة -    

 الذاتي، النفسي الذكاء اللغو ، الذكاء المنطقي، الرياضي الذكاء  طالب لكل الذكاء نو  حسب العلمية المادة قديمت -    

 (.والطبيعي الموسيقي الذكاء ،المكاني البصر  الذكاء ،الحركي الحسي الذكاء ،المتعدد الذكاء الأفراد، بين الذكاء

 أو العاطفي التفكير - "الطبيعي" البديهي التفكير  . الموقف حسب طالب لكل المناسب التفكير نمطومراعاة  وفيرت -

 . (الابتكار  التفكير - العلمي التفكير - الناقد التفكير - الرياضي التفكير -. المنطقي التفكير - الوجداني

 .مختلفة زوايا من التعليمية المواد معلومات اكتشاف على الطلبة وتحفيز المشاركة -
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 تجربة خلال من إلا بسهولة إدراكها أو لمسها يمكنهم لا التي المدرسية المواد تعليم في الطلبة افيرستالمي تقنية تساعد -

 .والجغرافيا الفلك علم: المثال سبيل على مباشرة، حقيقية

 . والمفاهيم الحقائق لإدراك مخيلته وتوسيع الطالب إبدا  تشجيع -

 .المفضلة وطريقتهم استيعابهم لمدى وفق ا التعليم خلال من التعلم بطريقة التحكم على الطلبة تساعد -

 . مختلفة ولأعمار متعددة تعلم لأساليب مناسبة موثوقة تعلم بيئة توجد -

 أثر مع بالمقارنة الطلبة تدريس في فاعلية أكثر أثر للميتافيرس ويكون معينة، مواضيع في العلمي المحتوى في الفهم زيادة -

 المكتبية الحواسيب أو الفيديو، أشرطة أو كالكتب الأخرى الوسائط

 قبل من التكنولوجية تطبيقات اختبار خلال المكتسب المحتوى إن حيث أطول لفترة الذاكرة في بالمعلومات لاحتفاظا  -

 التقنية استخدام بدون التقليدية الوسائل خلال من الطالب يكتسبه الذ  من أقوى بشكل الذاكرة في يرسخ الطالب

 يستخدموها ملانه وذلك أكثر عةوالمت بالرضا وشعورهم التعليم في الميتافيرستقنية  تطبيق عند الطلبة لدى العالي الحماس -

 .اليومية الحياة في الألعاب في

 .هميومعلم الطلبة وبين المجموعة أفراد بين التعاون علاقات تحسين -

 المحتملة التحديات أيضا الاعتبار في نأخذ أن يجب التعليم، مجال في الواعدة الميتافيرس إمكانيات من الرغم على

 الرقمي التعليم بين والتوازن والأمان الخصوصية قضايا مثل الجديدة، التكنولوجيا هذه بتطور المرتبطة الأخلاقية والقضايا

 .الحقيقي العالم في الحقيقي والتفاعل

 تحديات استخدام تقنية الميتافيرس في العليم .4

أن يندمج واقعنا الماد  مع العالم الرقمي بشكل كبير. وخلال هذا خلال الخمس إلى العشر سنوات القادمة من المتوقع     

 ،فإنه لا بد من تجاوز تحديات مختلفة كبيرة ،التقنية للتعليم في عالم الميتافيرسالوقت، وللوصول إلى مستقبل عالي 

 :وفق الآتي من هذه التحديات بعضا   (2023، حنفي ذكري

إن تكلفة الموارد والأدوات المتاحة للولوج إلى منصات التعليم في عالم الميتافيرس المجانية أو التي  التكلفة:◂
علمين مازالت مرتفعة بالنسبة لمعظم المستخدمين المتوقعين. فعلى سبيل المثال فإن نظارات أسعارها متاحة لعموم المت

والواقع المعزز هو تعزيز الإنتاجية وجهود التدريب في الصناعات والرعاية الصحية والتعليم في  الافتراضيالواقع 

يجعلنا نتوقع أن تنتشر حاليا بالشكل الكافي. إلا أنه المؤسسات. إلا أن الأسعار الحالية لهذه النظارات مرتفعة قليلا مما لا 

والمعزز في المستقبل القريب فإن أسعارها قد تنخفض بشكل يسه ل إتاحتها  الافتراضيومع ازدياد الحاجة لنظارات الواقع 

 .وانتشارها بين عامة الناس

هناك أهمية كبيرة لإعداد المعلمين ليكونوا أكثر قدرة على دمج إمكانات التعلم التقليد  بالطرق الحديثة  إعداد المعلمين: ◂

مثل التعليم في عالم الميتافيرس. فيجب تدريبهم على تكامل وشمولية التقنيات والأجهزة مع المناهج التعليمية المناسبة. كما 

ا لتوجيه المعلمين لاستخ ا مستمر   دام التقنيات التي تركز على المتعلم. تتطلب دعم 

برزت أيضا صعوبة التوجيه المناسب من طرف المعلمين للطلاب بما يتناسب مع خبراتهم في الكمبيوتر  التوجيه: ◂
 وأدواته التي يحتاجونها خلال هذه العملية.

ق وأدوات التعليم. فعلى سبيل المثال يجب ائلا بد في سبيل التعليم في عالم الميتافيرس من مراجعة وتدقيق طر المناهج: ◂
؛ وطريقة شرح المناهج التعليمية؛ وطريقة تقديم الدروس؛ وطريقة قياس النتائج والمخرجات؛ الامتحاناتتغيير: أسلوب 

 وطريقة تعليم المهارات المختلفة. 

التي يمكنها تمكين التجارب العلمية لا يزال تطوير الأدوات أو التقنيات عبر الإنترنت الأدوات والوسائل التعليمية:  ◂

. ومع ذلك، يمكننا البدء في معالجة هذه المشكلات باستخدام ا  تحديوالنماذج الهندسية وغيرها من الأنشطة العملية يمثل 

 تقنيات تكميلية مثل الواقع الافتراضي والواقع المعزز وتقنيات التعرف على الصور وتتبع العين.

من تأثيرات سلبية على أطفالنا. هذه التقنية من ما قد تحمله  الواجب الحذرمن  هتقنية جديدة فإنكما في أ  السلبيات: ◂ 
ومن هذه التأثيرات السلبية زيادة وقت الجلوس أمام الشاشات والتعرض في عالم الميتافيرس للمحتوى المخالف للأعراف 

بر، والتي قد تصل بأطفالنا إلى إدمانها أيضا. قد يكون وضع التي نرغب في تنشئة أبنائنا عليها. كما أن المشكلة قد تصبح أك

حظر الوالدين الذ  من الممكن أن يتم تعيينه على الشاشة عند تصفح الإنترنت ممكنا . ولكن قد لا تتوفر الإمكانية نفسها 

 بالنسبة للمحتوى عند الولوج لمنصات التعليم في عالم الميتافيرس. 

بالتالي . الممنوحة يحتاج التعليم الناجح إلى الدعم الكامل من المجتمعات والوصول المتكافئ إلى الفرص دعم المجتمع:◂
القطاعان العام والخاص لإيجاد فرص التعلم الشامل  فإن تمكين هذه التقنية داخل المؤسسات التعليمية يحتاج الى تعاون 

 مستقبلية. بيئات افتراضيةوأ   والمساعدة في تعزيز المرونة العالمية في هذه البيئة

ومن خلال ذلك ترى الباحثة أن أهم التحديات التي قد تواجه امكانية تطبيق تقنية الميتافيرس في العملية التعليمية 

 : تتضمن التالي

 وضعف المهارات اللازمة لاستخدامها. ،افتقار المعلم إلى آليات تقنية الميتافيرس▪ 

 .وعدم تفعليه بالشكل المطلوب ،المعلم بهذا النو  من التعليم عدم توفر قناعة كافية لدى▪ 
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 لمساعدة المعلم في إيجاد المحتوى المناسب.  ؛تقنية الميتافيرس تتطلب خبراء ومصممين مُحترفين▪ 

هههذا  ،حجههم الدراسههات المحليههة التجريبيههة التههي تقههدر مههدى فاعليههة هههذه التقنيههة فههي مجههالات الههتعلم مهها يههزال قلههيلا  ▪ 

 .إن لم يكن نادرا  

 ام بطريقة البرمجة.تضرورة أن يكون المعلم على وعي ▪ 

ضرورة وجود فريق عمل كامل مكون من خبراء في مجال البرمجة، الذكاء الاصطناعي، هندسة الشبكات، فنيين ▪ 

 كهرباء، فريق هندسي في مجال الكهرباء والحاسوب والميكاترونكس.

لب من ضعف النظر والتعرض للأشعة بشكل كبير، والجلوس لفترات كبيرة على الأضرار الصحية على الطا▪ 

 الأجهزة الإلكترونية، والعزلة الاجتماعية.

توفير الميزانيات والدعم المالي المناسب، سواء تم ذلك من اعتمادات وزارة التعليم، أو من خلال دعم مالي من ▪ 

المعلومات، أو من الهيئات والشركات والمؤسسات الخاصة المحلية  الوزارات الأخرى كوزارة الاتصالات، وتكنولوجيا

 والعالمية العاملة في مجال الاتصالات، وكذلك رجال الأعمال.

 عدم توافر الأجهزة والبرامج التي تحتاجها.▪ 

 فر الأجهزة التقنية اللازمة لتوظيف الواقع المعزز في المؤسسات التعليمية. اعدم تو▪ 

 ( لبعض الخبرات التعليمية النظرية.D3لأشكال ثلاثية الأبعاد  صعوبة تصميم ا▪ 

 خاصة الصغار منهم. ،قد يتسبب المزج بين الواقع والخيال في إرباك بعض الطلبة▪ 

 تباين قدرات الطلبة في التعامل مع التقنيات الحديثة.▪ 

 سريع. مواكبة التقدم المذهل في سوق تلك الأجهزة، ما يجعل الأجهزة قديمة بشكل▪ 

 تغير ثقافة المجتمعات عن هذا النو  الجديد من التعلم.▪ 

 المشاكل الأمنية التي قد يتعرض لها المستخدم عند اختراق الشبكات.▪ 

 نتائج الدراسة  .5

 الدراسة على عدة نتائج هي:سفرت أالعرض السابق من خلال  

وتوفير فرص جديدة للتعلم  ،العملية التعليميةيتمثل تأثير تقنية الميتافيرس على المعلم والطالب في تحسين  ◂
 وتطوير المهارات.

تعمل تقنية الميتافيرس على تحليل كميات ضخمة من البيانات واستخلاص الأنماط والتوصيات المختلفة، مما  ◂ 

ب، تمُكن لاحتياجات كل طالب على حدة وبالنسبة للطلا ا  رائق التدريس وتخصي  التعليم وفقيساعد المعلم في تحسين ط

 تقنية الميتافيرس أن توفر تجارب تعليمية مخصصة وفعالة.

يمية ملائمة لكل مكن استخدام تقنية الميتافيرس لتحليل أداء الطلاب وتقديم تقييمات شخصية وتوجيهات تعليُ  ◂
هيم بشكل أفضل استخدامها في تطوير برامج تعليمية تفاعلية ومبتكرة تساعد الطلاب على فهم المفا ا  طالب، ويمكن أيض

 بالإضافة إلى ذلك، تسُاعد تقنية الميتافيرس في توفير تعليم شخصي ومستدام.  ،والابتكارية ،وتعزز مهاراتهم التحليلية

اكتشاف  تعلمينق التعلم والتدريب داخل العوالم الافتراضية، مما يتيح للمائتحسين طر لتقنية الميتافيرسيمكن  ◂
 وتعلم مهارات جديدة بشكل أكثر فعالية.

من المحتمل في المستقبل القريب أن يكون اختيار الطلاب للمدارس وللجامعات التي سيكملون بها دراستهم  ◂

 هذا بالإضافة طبعا إلى الخبرات الأكاديمية والعالمية التي توفرها. ،ا على تنوعها في عالم الميتافيرسمعتمد

نية قنية الميتافيرس داخل مؤسساتنا التعليمية يحتاج إلى رؤية حقيقية وجهود ملموسة تبدأ في توفير البإن تطبيق ت ◂
استخدام هذه التقنية في تحسين العملية التعليمية وجعل  لإتقانعداد المعلمين وتطوير مهاراتهم إالتحتية اللازمة لتمكينها، و

  التواصل بين المعلم والطالب والمادة العلمية أكثر فاعلية.

ومن خلال ما تم عرضه من نتائج يتبي ن الدور الفع ال لتقنية ميتافيرس في دعم تعلم الطلبة وتحسين التواصل بين 

سبل تاحة عدة من خلال إلتربوية استثمار تقنية الميتافيرس في التعليم أطراف العملية التعليمية، ويمكن لمؤسساتنا ا

 هي:لتطبيقها أساسية متطلبات و

 والتقويم ،التعلم في المتعلمين لسرعة توقعاته حيث من المعلم ومرونة الصفية البيئة مرونة: مرنة تعلم بيئة توافر -

 يتناسب بما باستمرار التعلم بيئة ترتيب إعادة إلى يحتاج قد المعلم أن ذلك هذه التقنية، تطبيق تعيق الجامدة فالبيئة المناسب،

 بنظام أو الذاتية بالدراسة خاص جزء تكوين ذلك يتضمن فقد وحاجاتهم، المتعلمين مستويات ومع التعليمي الموقف مع

 المرونة وجود من لابد لذلك واحدة، تعلم بيئة في يكون أن الممكن من كله وهذا ،غيرها أو التطبيق أو البحث أو المجموعات

 .بذلك للقيام المعلم أمام مةالمه وتسهيل الديناميكية هذه مثل لاستيعاب اهعلي القائمين ولدى التعلم بيئة في الكافية

 يكون و تعلمه، و المتعلم حول المركز إلي المعلم حول المركز من التعل م ثقافة تنتقل: التعلّم ثقافة مفهوم في تغير -

 مبدأ لتحقيق يسعى و ،المعرفية المستويات بين للانتقال المتعلمين ليساعد يتدخل أن المعلم على أن كما معنى وذا بناء   التعلم

 :يلي ما الثقافة تغيير على الدالة المؤشرات وأبرز الصف، في والفردية الجماعية المسؤولية

 محوره. المعلم يكون لا معنى ذ  تعلم في للاندماج الفرصة المتعلمين إعطاء◂ 
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 .الراجعة التغذية لهم وتقدم تمايزهم وتراعي الجميع متناول وفي للمتعلمين، متوفرة الأنشطة تكون◂ 

 ،المباشر التدريس طريق عن المحتوى من تقديمه سيتم ما لتحديد وذلك :وتحليله المحتوى تقسيم في الدقيق لتفكيرا -

 المادة طبيعة على بناء   المعلم يتخذها قرارات على الأمر هذا يعتمد حيث أخرى، بطرق للطلبة تقديمه يتم أن الممكن ومن

 الموصلة الإجراءات في والطلاقة وتعميقها، المفاهيم تطوير على المتعلمين مساعدة إلى المحتوى يهُدف حيث والمتعلمين،

 .والموضو  الصف لمستوى وفقا   المحتوى ويحوى المفاهيم، لهذه

 :المؤشرات التالية المحتوى صلاحية على المؤشرات أبرز منولعل  

 .المعلمون يحددها أن بعد بأنفسهم للمفاهيم المتعلمين توصل◂

 يتولى أو ،المتعلمين مع يتناسب بمحتوى متعددة تعليمية وسائط أ  أو المختلفة، التعلم لبينات المعلمين تصميم◂
 .اهتصميم دون هايعل الإشراف

 مع متناول الجميع، في وجعله تعلمهم، قائوطر المتعلمين مستويات مع يتناسب بما المحتوى تقديم طريقة في التمايز◂

 الراجعة. التغذية تقديم

، إنما  تزداد الحاجة يهدف أو يؤد  إلى الاستغناء عن المعلم فهذا النمط من التعلم لا توافر معلمين أكفاء ومدربين: -

النمط، فالمعلم ضمن هذا النمط يصُبح لديه الكثير من القرارات التي لابد من أن لمعلمين قادرين على التعامل مع هذا 

مثل التنقل بين التدريس المباشر والتدريس  ،يتخذها، ولذلك يجب أن تكون مثل هذه القرارات أقرب ما يمُكن من الصواب

بحيث يراقب أداء المتعلمين، ويقدم لهم  غير المباشر من خلال تكنولوجيا الميتافيرس، ويحتاج المعلم أن يكون أكثر دقة،

 التغذية الراجعة في وقتها، وكذلك يطور أداءه و يتقبل النقد البناء. 

 :المهام التالية التي على المعلم القيام بها مهامومن أهم ال

 .تقديم التغذية الراجعة لجميع المتعلمين بشكل فرد  وكمجموعة صغيرة، وكفصل كامل ◂ 

والتشارك مع ، يم البنائي التكويني خلال فترة التعلم والتدريس من خلال الملاحظات وتسجيل البياناتاستخدام التقو ◂
 المعلمين الآخرين ليستطيع المعلم تطوير ذاته. 

فعلى المعلم أن ينتقي ما يحقق الكفايات ويتناسب مع المادة العلمية. أما التخطيط فإنه يكون   :الانتقاء والتخطيط -

ن المتعلم من ممارسة مك  التي تُ  بدراسة محتوى المادة وتحليله إلى عناصر أساسية ومن ثم صياغة الأنشطة والمهمات الثرية

 الخبرة السابقة في المنزل.

 ودقة النشاط أو السؤال صياغة سلوبأ على يتوافقان التفاعل في والرغبة الفضول روح خلق نإ الاهتمام: إثارة -

 التحليلي. والإبداعي لناقدا التفكير مهارات إلى والارتقاء التفكير، في الدنيا المستويات فتجاوز للتفكير وإثارته صياغته

 مقدرة حول الرؤية ووضوح الأدائية، المهمة أو الإثرائية الأنشطة من المطلوب صياغة في الدقة :يجازوالإ الوةوح -

 طلب إلى المتعلم يحتاج لا حتى المركبة؛ الأسئلة أو الأنشطة، استخدام وعدم مختصرة، دقيقة بصياغة أدائها على المتعلم

 .المطلوب وتوضيح بالتفسير، المساعدة

 بشرط ،واستعداداتهم ميولهم يوافق ما ابتكار أو المهمة وأ النشاط اختيار في الحرية للمتعلمين يترك الاختيار: حرية -

 .الوحدة أو الدرس في له المخطط الهدف يتحقق أن

 نشر ثقافة المواطنة الرقمية لدى الطلبة.  -

  والتوصيات الخلاصة

 والمعلومات، الاتصالات تكنولوجيا تطور مع ظهرت تقنية أنها يتضح الميتافيرس لتقنية السابق العرض خلال من

 الميتافيرس تقنية أن ورغم أفراده، بين الاجتماعي التباعد العالم على فرضت التي والكوارث الأزمات بعد أهميتها وازدادت

 ومنها ،التعليمي القطا  احتياجات كافة لتلبية الكافي التطور بعد تتطور لم أنها إلا التعليم قطا  في عدة وفوائد ميزات تحقق

 يمنع لا ذلك أن إلا البلدان، لمعظم تتيسر لا قد والتي العالية كلفتها عن فضلا  ( الإعاقة ذو  الأشخاص  المثال سبيل على

 . أجمع العالم في التعليمية النظم أساسيات من وستكون ستنتشر أنها

 :التالية التوصيات ليسجت يمُكن ،وفق ذلك

 نتائج لتحقيق الأبعاد ثلاثي الافتراضي التعليم تفعيل في يتافيرس والتوسعمدعم التعليم المتعلق باستخدام تقنية ال -

 .وجودة وفاعلية بكفاءة المرجوة التعليم

 العملية وظروف التعليمية المادة تتطلبها التي الضوابط وفق التعليمي القطا  في الميتافيرس تقنية من الاستفادة -

 . التعليمية

 عن التدريس في مهاراتهم وتطوير قدراتهم بزيادة والاهتمام ،الحديثة والاستراتيجيات التدريس قائطر المعلمين تبني -

 .الحديثة التدريس أساليب في التدريبية بالدورات الالتحاق طريق

 .تصميمه وطريقة الدراسي المنهاج محتوى في النظر إعادة -

 الحديثة التقنيات من وغيرها ،والمختلط ،الافتراضي الواقع و ،المعزز الواقع وتقنية ،الميتافيرس تقنية تضمين -

 .التفاعلي للتعليم جديدة بعادأ ضافتأ التي الافتراضية الثورة لنواكب الدراسة المقررات ضمن مستقل كمقرر
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 المنههاهج مهع يتناسههب تعليمهي محتههوى تصهميم فههي للتعهاون ؛والمههدارس المهديريات مسههتوى علهى ولجههان فهرق تشهكيل -

 .الحديثة التقنيات ويستخدم الجديدة

 تتطلهب التهي العمليهة التجهارب أو ،عمليهة بصهورة الخطهرة المهواد لشهرح التطهرق عند الميتافيرس تقنية من الاستفادة -

 .ذلك

 . المجتمع تواجه التي والكوارث الأزمات لظروف بعد عن للتعلم ضرورة وجود عند الميتافيرس تقنية من الاستفادة -

 وتقاليهد عهادات وفهق الأمهور وأوليهاء والطلاب المعلم بين التعليمي القطا  في الميتافيرس لاستخدامات ضوابط وضع -

 .المجتمع

 الأساسية لتطبيق تقنية الميتافيرس داخل مؤسساتنا التعليمية في الدولة الليبية. الاحتياجات عن للكشف دراسات جراءإ -
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